CONCRECION CURRICULAR
MATEMATICAS

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

1 Utilizar de forma
adecuada los numeros
naturales, los numeros
enteros, las fracciones y
los decimales para recibir,
transformar y producir
informaciéon en actividades
relacionadas con la vida
cotidiana.

N.°

Comunicacion
linglistica
Matematica
Tratamiento de la
informacibn y c.
digital

Autonomia e iniciativa
personal

CURSO 1° ESO

OBJETIVOS
, OBJETIVOS
CONTENIDOS DEAREA | o oipa
/MATERIA
|. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1 a
Interpretacibn de mensajes que contengan informaciones sobre | 2 b
cantidades y medidas o sobre elementos o relaciones espaciales. 4 c
[l. Ndmeros 9 e
1. Mdltiplos y divisores comunes a varios nimeros. Nimeros primos. | 10 g
Aplicaciones de la divisibilidad en la resolucion de problemas 11 h
asociados a situaciones cotidianas. f
2. Fracciones y decimales en entornos cotidianos. Diferentes k

significados y usos de las fracciones.

Fracciones equivalentes. Operaciones con fracciones: suma, resta,
producto y cociente. Fraccién generatriz de un decimal exacto.
Ordenacioén de fracciones y decimales exactos.

3. Necesidad de los numeros negativos para expresar estados y
cambios. Reconocimiento y conceptualizaciébn en contextos reales.
Significado y usos de las operaciones con nimeros enteros.

6. Porcentajes. Calculo mental y escrito con porcentajes habituales.
Aplicaciones a la resolucion de problemas de la relacion de
porcentajes muy sencillos con la fraccién y el decimal exacto




correspondiente.

N.° 2 Resolver problemas
para los que se precise la
utilizaciéon de expresiones
numeéricas sencillas,
basadas en las cuatro
operaciones elementales,
con numeros enteros,
decimales y fraccionarios,
utilizando la forma de
calculo apropiada y
valorando la adecuacién
del resultado al contexto.

Comunicacién
linglistica
Matematica

En el conocimiento y
la interaccion con el
Mundo fisico
Tratamiento de la
informacion y c.
digital

Aprender a aprender
Autonomia e iniciativa
personal

|. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales
1.Estrategias generales y técnicas simples de la resolucion de
problemas: el andlisis del enunciado, el ensayo y error, la resolucién
de un problema mas simple y la comprobacion de la solucion
obtenida.

2. Interpretacién de mensajes que contengan informaciones sobre
cantidades y medidas o sobre elementos o relaciones espaciales.

3. Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los
problemas.

4. Formulacion verbal y escrita del procedimiento seguido en la
resolucién de problemas.

5. Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas y
reconocimiento de lo aprendido.

[l. Ndmeros

1. Aplicaciones de la divisibilidad en la resolucion de problemas
asociados a situaciones cotidianas.

2. Estimacion de operaciones con numeros naturales mediante el
redondeo.

3. Fracciones y decimales en entornos cotidianos. Diferentes
significados y usos de las fracciones. Operaciones con fracciones:
suma, resta, producto y cociente.

4. Necesidad de los nimeros negativos para expresar estados y
cambios. Reconocimiento y conceptualizacidon en contextos reales.
Significado y usos de las operaciones con nimeros enteros.

5. Razédn y proporcion. Identificacion y utilizacién en situaciones de
la vida cotidiana de magnitudes directamente proporcionales.
Aplicacién a la resolucién de problemas en la que intervenga la
proporcionalidad directa.

6. Porcentajes. Calculo mental y escrito con porcentajes habituales.
Aplicaciones a la resolucion de problemas de la relacion de
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porcentajes muy sencillos con la fraccibn y el decimal exacto
correspondiente.

7. Elaboracion vy utilizaciéon de estrategias personales para el calculo
mental, para el calculo aproximado y con calculadoras.

N.° 3 Utilizar los Comunicacion |. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1 b
procedimientos basicos de | linglistica 1.Estrategias generales y técnicas simples de la resolucién de | 2 e
la proporcionalidad Matematica problemas 3 f
numeérica para obtener En el conocimiento ya | 3. Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los | 6
cantidades proporcionales | la interaccion con el problemas. 8
a otras, en un contexto de | mundo fisico 5.Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas y | 9
resolucién de problemas reconocimiento de lo aprendido. 10
relacionados con la vida 7.Sensibilidad y gusto por las experimentaciones y la resolucién de | 11
cotidiana. problemas.
[l. Ndmeros
3. Fracciones y decimales en entornos cotidianos. Diferentes
significados y usos de las fracciones
5. Razédn y proporcion. Identificacion y utilizacion en situaciones de
la vida cotidiana de magnitudes directamente proporcionales.
Aplicacién a la resolucién de problemas en la que intervenga la
proporcionalidad directa.
6. Porcentajes. Calculo mental y escrito con porcentajes habituales.
Aplicaciones a la resolucion de problemas de la relacion de
porcentajes muy sencillos con la fraccibn y el decimal exacto
correspondiente.
N.° 4 Identificar y describir | Matematica lll. Algebra 1 c
regularidades, pautas y Tratamiento de la 1. Significado y distincion del uso de las letras para representar un | 2
relaciones en conjuntos de | informacién y c. namero desconocido fijo o un ndmero cualquiera. Utilidad de la | 3
nameros, utilizar letras digital simbolizacion para expresar cantidades en distintos contextos. 4
para simbolizar distintas Aprender a aprender | 2. Generalizacion: observacion, descripcion y escritura de pautas en | 9




cantidades y obtener Autonomia e iniciativa | secuencias con numeros y objetos en casos sencillos. | 10

expresiones personal Simbolizacién: uso de la letra como variable.

algebraicas como sintesis 3. Obtencidn de valores numeéricos en formulas sencillas.

en secuencias numericas, 4. Valoracion de la precision y simplicidad del lenguaje algebraico

asi como el valor numérico para representar y comunicar diferentes situaciones de la vida

de férmulas sencillas. cotidiana.

N.° 5. Reconocer y Comunicacion |. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1 b
describir figuras planas, linguistica 2. Interpretacién de mensajes que contengan informaciones sobre | 2 e
utilizar sus propiedades Matematica cantidades y medidas o sobre elementos o relaciones espaciales 4 f

para clasificarlas y En el conocimiento ya | IV. Geometria 5 h
aplicar el conocimiento la interaccién con el 1. Elementos basicos para la descripcion de las figuras geométricas | 9 m
geomeétrico adquirido para | mundo fisico en el plano: punto, recta, segmento, angulo y arco. 10

interpretar y describir el Tratamiento de la 2. Andlisis de relaciones y propiedades de figuras en el plano: | 11

mundo fisico haciendo uso
de la terminologia
adecuada.

informacién y c.
digital

Cultural y artistica
Aprender a aprender
Autonomia e iniciativa
personal

paralelismo, perpendicularidad e incidencia. Empleo de métodos
inductivos y deductivos para analizar relaciones y propiedades en el
plano. Mediatriz de un segmento y bisectriz de un angulo.

3. Descripcién, construccion y/o trazado de figuras planas
elementales: triangulos, cuadrilateros, otros poligonos,
circunferencia y circulo. Propiedades caracteristicas y clasificacion
de figuras atendiendo a diferentes criterios (nimero de lados,
namero de vértices, caracteristicas de los 4ngulos, regularidades...).
Medida y céalculo de angulos en figuras planas.

4, Utilizacion diestra de los instrumentos de dibujo habituales para
construir poligonos regulares.

5. Utilizacion de la terminologia y notacién adecuadas para describir
con precision objetos del entorno, situaciones, formas, propiedades
y configuraciones geométricas.

7 Movimientos en el plano: simetria de figuras planas. Apreciaciéon
de la simetria en la naturaleza, la arquitectura y el arte.

8. Utilizacién de herramientas tecnolégicas para la comprension de
propiedades geomeétricas.




N.° 6. Utilizar estrategias Matematica IV. Geometria 1 b
de estimacioén y calculo En el conocimiento ya | 6. Estimacion y célculo de perimetros de figuras. Estimacion y | 2 h
para obtener longitudesy | la interaccion con el calculo de areas mediante férmulas, triangulacion y cuadriculacion. 3 [
areas de las figuras mundo fisico 5
elementales, en un Tratamiento de la 6
contexto de resoluciéon de | informacién y c. 7
problemas geométricos. digital 8

Cultural y artistica 10

Aprender a aprender 11

Autonomia e iniciativa

personal
N.° 7. Obtener informacién | Comunicacion V. Funciones y gréaficas 1 c
practica de tablas y linglistica 1. Interpretacién y elaboracion de tablas numéricas a partir de | 2 g
gréficas sencillas (de trazo | Matematica conjuntos de datos. 3 h
continuo) e identificar En el conocimiento ya | 2. Identificacion de relaciones de proporcionalidad directa a partir del | 4 ]
relaciones de dependencia | la interaccién con el analisis de su tabla de valores. Utilizacién de contraejemplos cuando | 10
en situaciones mundo fisico las magnitudes no sean directamente proporcionales. 11
relacionadas con la vida Tratamiento de la 3. Coordenadas cartesianas. Representacion de puntos en un
cotidiana. informacién y c. sistema de ejes coordenados.

digital Identificaciébn de puntos a partir de sus coordenadas. Gréaficas

Social y ciudadana cartesianas: ejes, origen, unidades, graduacion.

Cultural y artistica 4. Interpretacién puntual y global de informaciones representadas en

Aprender a aprender | una grafica.

Autonomia e iniciativa | 5. Reconocimiento de las variables y las unidades en que se miden

personal las correspondientes magnitudes en una gréfica.

6. Identificacion y verbalizacion de relaciones de dependencia en
situaciones cotidianas.

N.° 8.Hacer predicciones Matematica VI. Estadistica y probabilidad 1 a
sobre la posibilidad de que | En el conocimiento ya | 1.Distincion entre fendmenos aleatorios y deterministas sencillos en | 2 d




un suceso ocurra a partir la interaccién con el la vida cotidiana. Experimentaciébn con situaciones aleatorias | 3 e
de informacién mundo fisico sencillas. Organizacion en tablas de datos. Frecuencias absolutas y | 6 i
previamente obtenida de Tratamiento de la relativas. 10
forma empirica. informacion y c. 2.Asignacion de nimeros a situaciones aleatorias. Reconocimientoy | 11

digital valoracion de las matematicas para interpretar y describir

Social y ciudadana situaciones inciertas.

Cultural y artistica

Aprender a aprender

Autonomia e iniciativa

personal
N.° 9.0btener datos de Comunicacion VI. Estadistica y probabilidad 1 a
graficos estadisticos linglistica 3. Diferentes formas de recogida de informacion. Diagramas de | 2 c
sencillos, analizar e Matemética barras. De lineas y de sectores. 3 d
interpretar la informacion En el conocimiento ya 4 e
obtenida de acuerdo con la interaccion con el 6 f
el contexto. mundo fisico 8 g

Tratamiento de la 10 [

informacién y c. 11 ]

digital

Social y ciudadana

Cultural y artistica

Aprender a aprender

Autonomia e iniciativa

personal
N.° 10. Utilizar estrategias | Comunicacion |. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1 b
y técnicas simples de linglistica 1.Estrategias generales y técnicas simples de la resolucién de | 2 d
resolucién de problemas, Matematica problemas: el analisis del enunciado, el ensayo y error, la resolucién | 6 e
tales como el andlisis del En el conocimiento ya | de un problema mas simple y la comprobacion de la solucion 7 g
enunciado, el ensayo y la interaccién con el obtenida. 8 h
error, la busqueda de mundo 3. Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los | 9 [
ejemplos y casos fisico problemas. 10 i




particulares o la resolucién | Tratamiento de la 4. Formulaciéon verbal y escrita del procedimiento seguido en la | 11

de un problema mas informacion y c. resolucion de problemas.

sencillo, comprobar digital 5. Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas y
la solucion obtenida y Social y ciudadana reconocimiento de lo aprendido.

expresar, utilizando el Aprender a aprender | 6. Respeto y aceptacion de distintos puntos de vista e interés por
lenguaje matematico Autonomia e iniciativa | éstos.

adecuado a su nivel, el personal 7.Sensibilidad y gusto por las experimentaciones y la resolucion de
procedimiento que se ha problemas.

seguido en la resolucion. [l. Ndmeros

7. Elaboracion y utilizacién de estrategias personales para el célculo
mental, para el calculo aproximado y con calculadoras.

8. Uso de la calculadora para realizar y verificar operaciones, para
reflexionar sobre conceptos y para descubrir propiedades.

lll. Algebra

4. Valoracion de la precision y simplicidad del lenguaje algebraico
para representar y comunicar diferentes situaciones de la vida
cotidiana.

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION




CRITERIOS DE
EVALUACION

N° 1. Resolver problemas

gue involucren
operaciones y

propiedades con nimeros

enteros, fracciones,
decimales y porcentajes
relacionados con la vida
diaria.

Comunicacion
linglistica
Matematica

En el conocimiento y
la interaccion con el
mundo fisico
Tratamiento de la
informacién y c.
digital

Aprender a aprender
Autonomia e iniciativa
personal

CURSO 2° ESO

CONTENIDOS

OBJETIVOS
DE AREA
/MATERIA

OBJETIVOS
DE ETAPA

|. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales
1.Estrategias generales y técnicas de la resoluciéon de problemas: el
analisis del enunciado, el ensayo y error, la divisién de un problema
en partes, sustitucion de los datos por otros mas simples y la
comprobacion de la solucién obtenida.

2.Interés y perseverancia en la blsqueda de soluciones a
problemas: eleccibn de distintas estrategias de resolucion,
realizacibn de comprobaciones, sistematicidad en los procesos de
recogida de datos, etc.

3.Formulacién verbal y escrita del procedimiento seguido en la
resolucion de problemas.

4.Valoracién critica, mediante los conocimientos matematicos y las
posibilidades de razonamiento que estén a su alcance, de las
informaciones recibidas.

5.Valoracion de la importancia del trabajo en equipo; respeto y
aceptacion de los distintos puntos de vista e interés hacia ellos, y
flexibilidad para tratar situaciones, siendo consciente de que nuestra
opcion es una entre muchas.

6.Determinacién y confianza en las propias capacidades para
afrontar problemas, comprender las relaciones matematicas y tomar
decisiones a partir de ellas.

7.Reconocimiento de lo aprendido y de lo que falta por aprender.

[l. Ndmeros

1.Significado, uso y representacion en la recta de los numeros
enteros. Operaciones elementales. Potencias con exponente
natural. Operaciones con potencias. Utilizacion de la notacion
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cientifica para representar nimeros grandes.

2.Raices cuadradas exactas. Estimacion de raices cuadradas. Uso
de la calculadora.

3.Relaciones entre fracciones, decimales y porcentajes. Uso de
estas relaciones para elaborar estrategias de calculo practico con
porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales.
4.Proporcionalidad directa e inversa. Andlisis de tablas. Razén de
proporcionalidad. Resolucién de problemas cotidianos en los que
aparezcan relaciones de proporcionalidad directa o inversa.
5.Utilizacién de los numeros para contar, medir, codificar, expresar
cantidades, particiones o relaciones entre magnitudes en diferentes
contextos, eligiendo la notacion y la forma de calculo (mental, escrita
o con calculadora) mas adecuada para cada caso.

6.Uso de la calculadora para realizar y verificar operaciones, evaluar
expresiones, reflexionar sobre conceptos y descubrir propiedades.

N° 2. Identificar relaciones
de proporcionalidad
numeérica y geometrica y
utilizarlas para resolver
problemas en situaciones
de la vida cotidiana.

Matematica

En el conocimiento ya
la interaccion con el
mundo fisico

Cultural y artistica

|. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales
1.Estrategias generales y técnicas de la resolucion de problemas: el
analisis del enunciado, el ensayo y error, la division de un problema
en partes, sustitucion de los datos por otros mas simples y la
comprobacion de la solucién obtenida.

2.Interés y perseverancia en la buUsqueda de soluciones a
problemas: elecciébn de distintas estrategias de resolucién,
realizacibn de comprobaciones, sistematicidad en los procesos de
recogida de datos, etc.

3.Formulacién verbal y escrita del procedimiento seguido en la
resolucién de problemas.

4.Valoracién critica, mediante los conocimientos matematicos y las
posibilidades de razonamiento que estén a su alcance, de las
informaciones recibidas.

5.Valoracién de la importancia del trabajo en equipo; respeto y
aceptaciéon de los distintos puntos de vista e interés hacia ellos, y
flexibilidad para tratar situaciones, siendo consciente de que nuestra
opcién es una entre muchas.
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6.Determinacion y confianza en las propias capacidades para
afrontar problemas, comprender las relaciones mateméticas y tomar
decisiones a partir de ellas.

7.Reconocimiento de lo aprendido y de lo que falta por aprender.

[l. Ndmeros

1.Significado, uso y representacion en la recta de los numeros
enteros. Operaciones elementales. Potencias con exponente
natural. Operaciones con potencias. Utilizacion de la notacién
cientifica para representar nimeros grandes.

2.Raices cuadradas exactas. Estimacion de raices cuadradas. Uso
de la calculadora.

3.Relaciones entre fracciones, decimales y porcentajes. Uso de
estas relaciones para elaborar estrategias de calculo practico con
porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales.
4.Proporcionalidad directa e inversa. Analisis de tablas. Razdn de
proporcionalidad. Resolucién de problemas cotidianos en los que
aparezcan relaciones de proporcionalidad directa o inversa.
5.Utilizacion de los numeros para contar, medir, codificar, expresar
cantidades, particiones o relaciones entre magnitudes en diferentes
contextos, eligiendo la notacion y la forma de calculo (mental, escrita
0 con calculadora) mas adecuada para cada caso.

6.Uso de la calculadora para realizar y verificar operaciones, evaluar
expresiones, reflexionar sobre conceptos y descubrir propiedades.

N° 3. Utilizar el lenguaje
algebraico para simbolizar,
generalizar y resolver
problemas sencillos
utilizando métodos
numeéricos, graficos o
algebraicos.

Matemética
Tratamiento de la
informacién y c.
digital

Aprender a aprender
Autonomia e iniciativa
personal

l1Il. Algebra

1.El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar
relaciones. Obtencidon de férmulas y términos generales basados en
la observacién de pautas y regularidades.

2.0btencién del valor numérico de una expresion algebraica.
3.Simetria de la igualdad. Significado de las ecuaciones y de las
soluciones de una ecuacion.

4.Resolucion de ecuaciones de los tipos: ax+b=c, ax+b = cx+d,
utiizando el tanteo y métodos numéricos y algebraicos.
Transformacion de ecuaciones en otras equivalentes.
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5.Resolucién de problemas en casos sencillos utilizando métodos no
algebraicos y ecuaciones. Comprobacion e interpretacion de la
solucion.

- : Matemati IV. Geometria 1
N° 4. Utilizar estrategias atematica - L . " ¢
de estimacion y calculo En el conocimiento ya | 1.Elementos basicos para la descripcion de las figuras geométricas | 2 d
. la interaccién con el en el plano: punto, recta, segmento, angulo y arco. 3 e
para obtener areas y . . . S ~ .

., mundo fisico 2.Figuras con la misma forma y distinto tamafo. La semejanza. | 5 k
volumenes de cuerpos Tratamiento de la Proporcionalidad de segmentos. Identificacion de relaciones de | 6
geomeétricos, expresando | . Iy PO 9 '

informacion y c. semejanza. . 7
el resultado de la o A o .
. . . digital 4.Utilizacion del teorema de Pitagoras para obtener medidas y | 8
estimacion o el célculo en - . )
: : . Cultural y artistica comprobar relaciones entre figuras. 10
la unidad de medida mas . S . L
adecuada Aprender a aprender | 5.Figuras elementales en el espacio: poliedros, prismas, piramides, | 11
' Autonomia e iniciativa | cilindros y conos. Propiedades caracteristicas y clasificacién
personal atendiendo a distintos criterios (n.° de lados, n.° de caras o vértices,
angulos, simetrias, regularidades...). Obtencién e identificacion de
desarrollos planos de cuerpos geométricos.
6.Utilizacion de la visualizacion, el razonamiento espacial y la
modelizacibn geométrica con procedimientos tales como la
composicién, descomposicion, interseccion, truncamiento, dualidad,
movimiento o desarrollo de poliedros para analizarlos u obtener
otros.
7.Volumenes de cuerpos geométricos. Resolucién de problemas que
impliguen la estimacion y el calculo de longitudes, superficies y
volumenes.
8.Utilizacién de la terminologia y notacién adecuadas para describir
con precision situaciones, formas, propiedades y configuraciones
geométricas. Utilizacion de propiedades, regularidades y relaciones
para resolver problemas del mundo fisico.
9.Utilizaciobn de herramientas tecnologicas para facilitar la
comprension de propiedades geométricas.
- icacio IV. Geometria
N° 5. Utilizar el teorema de (_Jonjyn]camon L o . _ 2 b
L linglistica 1.Elementos basicos para la descripcion de las figuras geométricas | 3 c
Thales y los criterios de o : .
Matematica en el plano: punto, recta, segmento, angulo y arco. 5 d




semejanza para interpretar | Tratamiento de la 2.Figuras con la misma forma y distinto tamafo. La semejanza. | 6 e
relaciones de informacion y c. Proporcionalidad de segmentos. Identificacion de relaciones de | 8 f
proporcionalidad digital semejanza. 9
geomeétrica entre Cultural y artistica 3.Representaciones manejables de la realidad: planos, mapas y | 10
segmentos y figuras Aprender a aprender | maquetas. Razén entre las superficies de figuras semejantes.
planas, y para construir Autonomia e iniciativa | Obtencion del factor de escala.
figuras semejantes con personal 4.Utilizacion del teorema de Thales para obtener medidas y
una razén dada. comprobar relaciones entre figuras.
5.Figuras elementales en el espacio: poliedros, prismas, piramides,
cilindros y conos. Propiedades caracteristicas y clasificacién
atendiendo a distintos criterios (n.° de lados, n.° de caras o vértices,
angulos, simetrias, regularidades...). Obtencion e identificacion de
desarrollos planos de cuerpos geométricos.
8.Utilizacién de la terminologia y notacion adecuadas para describir
con precision situaciones, formas, propiedades y configuraciones
geométricas. Utilizacion de propiedades, regularidades y relaciones
para resolver problemas del mundo fisico.
, > icacio V. Funciones y gréficas
N° 6. Obtener informacién C_:orT_lyn]cacmn €Sy g L. . . 1 a
préctica de graficas linglistica 1.Elaboracion de tablas numéricas a partir de conjuntos de datos, de | 2 b
sencillas (de trazo Matematica graficas, de enunciados o de expresiones funcionales, teniendo en | 3 C
: : En el conocimiento ya | cuenta el fenémeno al que se refieren. 4 d
continuo) relacionadas con . it Lo . i . . -
. la interaccién con el 2.Distincién entre magnitudes y variables en situaciones cotidianas. | 6 e
fendmenos naturales y la i S, S, .
. o mundo fisico Formulacion verbal de la relacion de dependencia entre dos | 9 f
vida cotidiana. : . )
Tratamiento de la variables. 10 ]
informacién y c. 3.Reconocimiento de las variables de una funcion y las unidades en | 11 k

digital

Social y ciudadana
Cultural y artistica
Aprender a aprender
Autonomia e iniciativa
personal

gque se miden las correspondientes magnitudes, en un enunciado o
en una gréfica.

4.Aportaciones del estudio gréfico al andlisis de una situacion:
crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad, cortes
con los ejes, maximos y minimos relativos.

5.ldentificacion de la relacion entre magnitudes directamente
proporcionales en un enunciado, en una gréfica o en una tabla.




8.Utilizacién de expresiones algebraicas para describir relaciones
entre magnitudes directamente proporcionales. Interpretacion de la
constante de proporcionalidad. Aplicacion a situaciones reales.

municacion V. Funciones y gréficas 1
N° 7. Representar e (.:O nunicacio esy g - . . a
interpretar tablas y linglistica 1.Elaboracion de tablas numéricas a partir de conjuntos de datos, de | 2 b
e : Matematica gréficas, de enunciados o de expresiones funcionales, teniendo en | 3 c
gréficas cartesianas de . . X
: . En el conocimiento ya | cuenta el fenémeno al que se refieren. 4 d
relaciones funcionales . it L . i . . -
: la interaccién con el 2.Distincion entre magnitudes y variables en situaciones cotidianas. | 6 e
sencillas, basadas en la oy S i .
. . : mundo fisico Formulacion verbal de la relacion de dependencia entre dos | 9 f
proporcionalidad directa, y . . )
- Tratamiento de la variables. 10 ]
obtener la relacion de . y; - : L :
: : informacion y c. 3.Reconocimiento de las variables de una funcién y las unidades en | 11 k
proporcionalidad entre dos | . - . : : :
: : digital que se miden las correspondientes magnitudes, en un enunciado o
magnitudes a partir del . . s
S Social y ciudadana en una gréfica.
analisis de su tabla de o . : - . . L
fe Cultural y artistica . 4. Aportaciones del estudio grafico al analisis de una situacion:
valores y de su gréfica. . - oo . -
Aprender a aprender | crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad, cortes
Autonomia e iniciativa | con los ejes, maximos y minimos relativos.
personal . 5.ldentificacion de la relacion entre magnitudes directamente
proporcionales en un enunciado, en una gréafica o en una tabla.
. 6.0btencién de la relacibn entre dos magnitudes directa o
inversamente proporcionales a partir del andlisis de su tabla de
valores y de su gréfica.
. 7.Interpretacion de la constante de proporcionalidad. Utilizacion de
calculadoras y programas de ordenador.
8.Utilizacién de expresiones algebraicas para describir relaciones
entre magnitudes directamente proporcionales. Interpretacién de la
constante de proporcionalidad. Aplicacion a situaciones reales.
- , icacio VI. Estadistica y probabilidad
N° 8. Planificar y realizar (_Jonjyn]camon ayp . e I 1 a
, P linglistica 1.Datos de distinta naturaleza. Variables estadisticas cualitativas y | 2 b
estudios estadisticos Matematica cuantitativas 3 c
sencillos para conocer las - . : L
e En el conocimiento ya | 2.Diferentes formas de representacion de datos. 4 d
caracteristicas de una . ! » : o
la interaccion con el 3.Poblacibn y muestra. Recogida y organizacion de datos. | 6 e

poblacién, recoger,




organizar y presentar los mundo fisico Utilizacion de técnicas sencillas de encuesta y recuento. |7 f
datos relevantes, Tratamiento de la Organizacion en tablas de datos de situaciones aleatorias sencillas. | 8 g
utilizando los métodos informacion y c. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. 9 i
apropiados y las digital 4.Medidas de centralizacién: media, mediana y moda. Significado, | 10 ]
herramientas informéaticas | Social y ciudadana estimacion y calculo. Utilizacién de las propiedades de la media para | 11
adecuadas. Cultural y artistica resolver problemas.
Aprender a aprender | 5.Planificacion individual y en equipos de trabajo tareas de medicion,
Autonomia e iniciativa | recuento, recogida de datos, etc., previendo y utilizando la hoja de
personal calculo para el procesamiento de los datos y la presentacion grafica
de la informacion de la forma mas adecuada.
. , municacién |. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1
N° 9. Utilizar estrategias y C_:o nunicacio 9 L y L g ) a
L - linguistica 1.Estrategias generales y técnicas de la resolucion de problemas: el | 2 b
técnicas de resolucion de fos . . C
Matemética analisis del enunciado, el ensayo y error, la divisién de un problema | 3 c
problemas, tales como el - L L
L . En el conocimiento ya | en partes, sustitucion de los datos por otros mas simples y la | 4 d
analisis del enunciado, el . 2 . C, X
: P la interaccién con el comprobacion de la solucién obtenida. 6 e
ensayo y error sistematico, iy ’ , , .
Ny mundo fisico 2.Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones a |7 g
la division del problema en : ; S, - . .
partes, asi como la Tratamiento de la problemas: eleccion de distintas estrategias de resolucién, | 8 h
! o informacién y c. realizacibn de comprobaciones, sistematicidad en los procesos de | 9 [
comprobacion de la o . )
: . digital recogida de datos, etc. 10 ]
coherencia de la solucion . : L, . . :
Social y ciudadana 3.Formulacién verbal y escrita del procedimiento seguido en la | 11 k

obtenida y expresar,
utilizando el lenguaje
matematico adecuado a
su nivel, el procedimiento
gue se ha seguido en la
resolucion.

Cultural y artistica
Aprender a aprender
Autonomia e iniciativa
personal

resolucion de problemas.

4.Valoracién critica, mediante los conocimientos matematicos y las
posibilidades de razonamiento que estén a su alcance, de las
informaciones recibidas.

5.Valoracién de la importancia del trabajo en equipo; respeto y
aceptacion de los distintos puntos de vista e interés hacia ellos, y
flexibilidad para tratar situaciones, siendo consciente de que nuestra
opcion es una entre muchas.

6.Determinacién y confianza en las propias capacidades para
afrontar problemas, comprender las relaciones matematicas y tomar
decisiones a partir de ellas.

7.Reconocimiento de lo aprendido y de lo que falta por aprender.




[l. Ndmeros .

3.Relaciones entre fracciones, decimales y porcentajes. Uso de
estas relaciones para elaborar estrategias de céalculo practico con
porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales.
4.Proporcionalidad directa e inversa. Analisis de tablas. Razon de
proporcionalidad. Resolucién de problemas cotidianos en los que
aparezcan relaciones de proporcionalidad directa o inversa.
5.Utilizacién de los niumeros para contar, medir, codificar, expresar
cantidades, particiones o relaciones entre magnitudes en diferentes
contextos, eligiendo la notacion y la forma de calculo (mental, escrita
o con calculadora) mas adecuada para cada caso.

6.Uso de la calculadora para realizar y verificar operaciones, evaluar
expresiones, reflexionar sobre conceptos y descubrir propiedades.

lll. Algebra

5.Resolucién de problemas en casos sencillos utilizando métodos no
algebraicos y ecuaciones. Comprobacion e interpretacion de la
solucion.

IV. Geometria

4.Utilizacion del teorema de Pitagoras para obtener medidas y
comprobar relaciones entre figuras.

7.Volumenes de cuerpos geomeétricos. Resolucién de problemas que
impliguen la estimacion y el calculo de longitudes, superficies y
volumenes.

8.Utilizacién de la terminologia y notacién adecuadas para describir
con precision situaciones, formas, propiedades y configuraciones
geométricas. Utilizacion de propiedades, regularidades y relaciones
para resolver problemas del mundo fisico.

9.Utilizaciobn de herramientas tecnologicas para facilitar Ila
comprension de propiedades geométricas.

VI. Estadistica y probabilidad
4.Medidas de centralizacion: media, mediana y moda. Significado,
estimacion y calculo. Utilizacion de las propiedades de la media para




resolver problemas.

5.Planificacién individual y en equipos de trabajo tareas de medicion,
recuento, recogida de datos, etc., previendo y utilizando la hoja de
calculo para el procesamiento de los datos y la presentacién grafica
de la informacion de la forma mas adecuada.

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION 3° ESO

OBJETIVOS OBIETIVOS
CRITERIOS DE A
. CONTENIDOS DE AREA S8 B
EVALUACION JMATERIA
N.° 1. Identificar y - Comunicacion I. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1 b
utilizar las distintas linglistica 4. Aplicacion de criterios matematicos a situaciones y problemas de | 2 d
expresiones de los - Matematica la vida diaria para actuar ante ellos de manera critica. 3 e




nameros racionales para | - Tratamiento de la Il. Nameros 6 f
recoger y producir informacion y Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. Fraccion | 7 g
informacion en competencia digital generatriz de numeros decimales. Comparacion de ndmeros | 9 h
situaciones reales de la - Autonomia e racionales. Representacion en la recta numérica. 10 i
vida cotidiana y elegir, de | iniciativa personal La fraccibn como operador, como decimal y como porcentaje. | 11 j
acuerdo con el enunciado Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y
de un determinado redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo. Utilizacion
problema, el tipo de de aproximaciones y redondeos en la resolucion de problemas de la
célculo adecuado. vida cotidiana con la precision requerida por la situacion planteada.

Potencias de exponente entero. Significado y uso. Notacion cientifica

para la expresion de numeros muy grandes y muy pequefios.

Operaciones con nameros expresados en notacion cientifica. Uso de

la calculadora
N.° 2 Estimar y calcular | - Matemaética I. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1 b
expresiones numericas - Conocimiento e 1. Planificacion y utilizacion de estrategias en la resolucion de | 2 h
sencillas de nimeros interaccion con el problemas, tales como el recuento exhaustivo, la induccion o la |3
racionales, aplicar mundo fisico basqueda de problemas afines y comprobacion del ajuste de la |6
correctamente las reglas | - Tratamiento de la solucion a la situacion planteada. 9
de prioridad y hacer un informacion y 7. Confianza en las propias capacidades para resolver problemas, | 10
uso adecuado de signos 'y | competencia digital reconocimiento de lo aprendido y de lo que falta por aprender. 11

paréntesis.

- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal

Il. NUmeros

1. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. Fraccion
generatriz de numeros decimales. Comparacion de nudmeros
racionales. Representacion en la recta numerica.

2. La fracciobn como operador, como decimal y como porcentaje.
Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y
redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo. Utilizacion
de aproximaciones y redondeos en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana con la precision requerida por la situacion planteada.




3. Potencias de exponente entero. Significado y uso. Notacién
cientifica para la expresion de numeros muy grandes y muy
pequefios. Operaciones con numeros expresados en notacion
cientifica. Uso de la calculadora.

N.° 3. Construir - Comunicacion I11. Algebra 1 b
expresiones algebraicas a | linglistica 1. Andlisis de sucesiones numéricas. Progresiones aritméticas y | 2 g
partir de propiedades - Matematica geométricas. 6 h
0 relaciones dadas - Conocimiento e 2. Sucesiones recurrentes. Las progresiones como sucesiones | 8 ]
mediante secuencias interaccion con el recurrentes. 9

numeéricas, tablas o mundo fisico 3. Traduccion de situaciones del lenguaje verbal al algebraico. 10

enunciados, interpretar | - Tratamiento de la 4. Transformacion de expresiones algebraicas. Operaciones con | 11

las relaciones numéricas | informaciony expresiones algebraicas de primer y segundo grado, con coeficiente

gue se dan, competencia digital entero: suma, resta y multiplicacion. Extraccion del factor comun.

implicitamente, en una - Aprender a aprender | Igualdades notables.

férmula conocida y - Autonomia e

manipular las iniciativa personal

expresiones algebraicas

por medio de técnicas y

procedimientos basicos.

N.° 4. Resolver - Comunicacion I11. Algebra 1 b
problemas de la vida Linglistica 5. Distincién entre identidades y ecuaciones. Resolucion de |2 g
cotidiana en los que se - Matematica ecuaciones de primer y segundo grado con una incognita. 6 h
precise el planteamiento | - Conocimiento e 6. Resolucion de sistemas de dos ecuaciones lineales con dos | 7 j
y resolucién de interaccion con el incognitas, por métodos analiticos y graficos y discusion segun los | 8

ecuaciones de primery mundo fisico resultados obtenidos. 9

segundo grado o de - Tratamiento de la 7. Resolucion de problemas utilizando ecuaciones y sistemas y otros | 10

sistemas de ecuaciones
lineales con dos
incognitas.

informacion y
competencia digital
- Aprender a aprender

métodos personales en distintos contextos. Valoracion de la precision,
simplicidad y utilidad del lenguaje algebraico para resolver diferentes
situaciones de la vida cotidiana.




- Autonomia e
iniciativa personal

N° 5. Reconocer las - Matematica IV. Geometria 2 b
transformaciones que - Conocimiento e 1. Elementos bésicos para la descripcion de las figuras geométricas | 4 e
llevan de una figura interaccion con el en el plano: punto, recta, segmento, &ngulo y arco. 5 f
geométrica a otra mundo fisico 2. Determinacion de figuras a partir de ciertas propiedades. Lugares | 6 i
mediante los - Tratamiento de la geométricos: mediatriz de un segmento, bisectriz de un angulo y | 9 m
movimientos en el plano | informacion y circunferencia. 10
y utilizar dichos competencia digital 3. Resolucion de problemas geométricos y del medio fisico. | 11
movimientos para crear | - Competencia social | Aplicacion de los teoremas de Thales y Pitagoras.
sus propias y ciudadana 4. Movimientos en el plano: traslaciones, simetrias y giros.
composiciones. - Competencia Elementos invariantes de cada movimiento. Uso de los movimientos
cultural y artistica para el analisis y representacion de figuras y configuraciones
- Autonomia e geométricas. Utilizacion de algunas figuras y cuerpos para teselar,
iniciativa personal rodar, minimizar areas y perimetros, etc.
5. Planos de simetria en los poliedros.
6. Reconocimiento de los movimientos en la naturaleza, en el arte y
en otras construcciones humanas. Identificacion de las
transformaciones isométricas en la artesania y la decoracion
tradicional canaria.
8. Curiosidad e interés por investigar sobre formas, configuraciones y
relaciones geométricas en contextos reales.
9. Utilizacion de programas informaticos para facilitar la
comprension de las relaciones geométricas.
N.° 6. Interpretar y - Matem_éti_ca V. Funcio_pes y graficas . _ . o 1 a
evaluar el rConoc_ltnlento e 1. Expre,s[on de,Ia dependencia entre variables: descripcion verbal, | 2 c
comportamiento de una |nteraCC|9r_1 con el tab[a: graflca y formul_a}. o _ _ 4 d
mundo fisico Anélisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional. | 6 g

gréafica de trazo continuo




o discontinuo relacionada | - Tratamiento de la Aplicacion a férmulas conocidas. 9 h
con fendmenos naturales | informaciony 2. Andlisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas | 10
0 de la vida cotidiana competencia digital locales y globales de la grafica correspondiente: dominio, | 11
mediante la - Competencia social | continuidad, monotonia, periodicidad, simetria, extremos y puntos de
determinacion y anélisis |y ciudadana corte. Uso de las tecnologias de la informacion para el andlisis
de sus caracteristicas - Aprender a aprender | conceptual y reconocimiento de propiedades de funciones y gréficas.
locales y globales. - Autonomia e 3. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de un
iniciativa personal fendmeno atendiendo a la grafica que lo representa y a su expresion
algebraica.
N.° 7. Utilizar modelos . _Comyn_lcamon V. F“’?C_'O”‘?? y graficas . . o 1 a
I . Lingistica 4. Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones | 2 b
ineales para estudiar o . . o - .
diferentes situaciones - Matematica provenientes de los diferentes &mbitos de conocimiento y de la vida | 3 g
reales expresadas - Conocimiento e cotidiana mediante la confeccion de tablas, representacion grafica y | 4 h
. . interaccion con el obtencion de la expresion algebraica. 6 i
mediante un enunciado, . N ) . . .
. mundo fisico 5. Caracterizacion de las funciones constantes, lineal y afin por su | 9 ]
una tabla, una grafica o Tratamiento de la expresion algebraica y por su gréafica 10
una expresion algebraica. | . - P g yp g '
informacion y 1
competencia digital
- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal
N.° 8. Elaborar e - Comunicacion V1. Estadistica y probabilidad 1 a
in.terbretar Linguistica 1. Necesidad, conveniencia y representatividad de una muestra. | 2 b
informaciones de - Matematica Utilizacion de técnicas de encuesta, muestreo y recuento para la | 3 c
- - Conocimiento e recogida de datos en situaciones reales. 4 d
naturaleza estadistica, interaccion con el 2. Agrupacion de datos en intervalos. Histogramas oligonos de | 6 e
calcular los parametros mundo fisico fr.ecu%ncri)as | ) Y PO 7 f
estadisticos mas usuales y . L o . . .
- Tratamiento de la 3. Parametros de centralizacion: media, moda, cuartiles y mediana. | 8 g




analizar su conveniencia | informaciony Significado, célculo y aplicaciones. 9 i
y significatividad competencia digital 4. Andlisis de la dispersion: rango y desviacion tipica. Interpretacion | 10 ]
- Competencia social | conjunta de la media y la desviacion tipica. Formulacion de | 11
y ciudadana conjeturas sobre el comportamiento de una poblacién de acuerdo con
- Competencia los resultados relativos a una muestra de ella.
cultural y artistica 5. Uso de la calculadora y la hoja de célculo para elaborar tablas,
- Aprender a aprender | realizar calculos y graficos estadisticos y elegir los pardmetros mas
- Autonomia e adecuados para describir una distribucion, en funcion del contexto y
iniciativa personal de la naturaleza de los datos.
6. Utilizacion de distintas fuentes documentales: diccionarios,
enciclopedias, otras obras de referencia y consulta, revistas
especializadas, Internet, etc., para obtener informacién de tipo
estadistico.
N.° 9. Hacer predicciones | - Matematica V1. Estadistica y probabilidad 1 a
sdbré la posibilidad de - Conocimiento e 6. Utilizacion de distintas fuentes documentales: diccionarios, | 3 c
interaccién con el enciclopedias, otras obras de referencia y consulta, revistas | 4 d
gue un suceso ocurra a . - ! - :
. . L mundo fisico especializadas, Internet, etc., para obtener informacion de tipo | 6 e
partir de informacion ) -
. . - Tratamiento de la estadistico. 7 g
previamente obtenidade | . - . . . .
forma empirica o como informacion y 7. Experimento aleatorio. Sucesos equiprobables y no equiprobables. | 8 h
competencia digital Utilizacion de nameros aleatorios dados por tablas o generados con | 9
resultado del recuento de calculadoras u ordenadores para la realizacion de simulaciones 10
posibilidades, en casos - Competencia social . . P - ) .
8 Frecuencia relativa de un suceso. Estabilidad de la frecuencia | 11

sencillos.

y Ciudadana

- Competencia
cultural y artistica

- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa

relativa. Probabilidad de un suceso.

9. Asignacion de probabilidades a sucesos de forma experimental, por
simulacion y geométricamente.

10. Probabilidad en sucesos equiprobables. Distribucion uniforme.
Regla de Laplace.

11. Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones
fundamentadas en diferentes contextos. Reconocimiento y valoracion




personal

de las matematicas para interpretar, describir y predecir situaciones
inciertas.

N.° 10. Planificar y
utilizar estrategias y

técnicas de resolucién de
problemas, expresar con
precision, razonamientos

e informaciones que
incorporen elementos

matematicos y valorar la
utilidad y simplicidad del

lenguaje matematico

- Comunicacién
Linguistica

- Matematica

- Conocimiento e
interaccion con el
mundo fisico

- Tratamiento de la
informacion y
competencia digital
- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal

I. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales

1 Planificacion y utilizacion de estrategias en la resolucion de
problemas, tales como el recuento exhaustivo, la induccion o la
basqueda de problemas afines y comprobacién del ajuste de la
solucion a la situacion planteada.

2 Interés y perseverancia en la bisqueda de soluciones a problemas:
formulacion de hipotesis, eleccion de distintas estrategias de
resolucion, utilizacion de ejemplos o contraejemplos, realizacion de
comprobaciones experimentales o razonadas, sistematicidad en los
procesos de recogida de datos, etc.

3. Descripcion verbal y escrita del proceso seguido en la resolucion
de problemas utilizando la terminologia precisa.

4. Aplicacion de criterios matematicos a situaciones y problemas de
la vida diaria para actuar ante ellos de manera critica.

5. Planificacion individual y en equipos de trabajo de tareas de
medicidn, recuento, recogida de datos, etc., previendo los recursos
necesarios, el grado de precision exigido, la secuenciacion de las
operaciones, el procesamiento de los datos y la puesta en comun.

6. Valoracién de la importancia del trabajo en equipo: cooperacion
con otros, discusion y razonamiento con argumentos, aceptacion de
los distintos puntos de vista y flexibilidad para tratar situaciones,
siendo consciente de que nuestra opcion es una entre muchas.

7 Confianza en las propias capacidades para resolver problemas,
reconocimiento de lo aprendido y de lo que falta por aprender.

I11. Algebra

7. Resolucion de problemas utilizando ecuaciones y sistemas y otros
métodos personales en distintos contextos. Valoracion de la precision,

—_——-J Qe oo




simplicidad y utilidad del lenguaje algebraico para resolver diferentes
situaciones de la vida cotidiana.

IV. Geometria

3. Resolucién de problemas geométricos y del medio fisico.

8. Curiosidad e interés por investigar sobre formas, configuraciones y
relaciones geométricas en contextos reales.

9. Utilizacion de programas informéaticos para facilitar la
comprension de las relaciones geométricas.







PROYECTO BILINGUE
PROGRAMAS EDUCATIVOS: SECCIONES BILINGUES.

Durante el presente curso escolar el Departamento participa en el Proyecto de

secciones bilinglies que desarrollara el centro. Los objetivos del proyecto son:

Objetivos.

e Ofrecer una ensefianza de calidad en defensa de la escuela y del sistema publico

educativo.

e Mejorar el proceso de ensefanza y aprendizaje del inglés como primera lengua

extranjera.

e Favorecer el desarrollo de la competencia comunicativa en lengua extranjera a través
de:

a) Un curriculo que utilice la lengua inglesa como medio de aprendizaje de contenidos

de otras areas curriculares no linguiisticas.

b) El uso continuado de la lengua inglesa como medio de comunicacién en la

convivencia diaria en el aula.
e Fomentar el interés del alumnado por las lenguas no maternas.
e Facilitar el acceso del alumnado a informacion en lengua inglesa.

e Familiarizar al alumnado con la disponibilidad y el uso de material bibliografico en

lengua inglesa, a través de diversas fuentes, en especial las nuevas TIC (Internet).
e Propiciar cambios metodoldgicos innovadores en las areas implicadas.

e Disefiar y elaborar material didactico para adaptar el curriculo de las areas no
lingUiisticas.
e Fomentar la coordinacion entre las areas linguisticas y las no linguisticas impartidas

parcialmente en inglés.

e Propiciar la interdisciplinariedad del trabajo docente.

Por tanto, para los alumnos de 3° ESO implicados en el programa, a los objetivos del area
habra que afiadir los anteriores. Asi mismo, la metodologia con estos alumnos seguira, ademas

de las generales, las siguientes orientaciones:



Metodologia.

El nivel inicial de conocimiento de la lengua extranjera del alumnado orientara el ritmo
de aprendizaje y el nivel de profundizacidn, asi como la necesaria flexibilidad en la implantacion
de este proyecto. Es por ello que la metodologia aqui propuesta es orientativa y experimentara
las maodificaciones que sean pertinentes para la mejor consecucién de los objetivos del

proyecto. En lineas generales, la metodologia a utilizar tendra en cuenta:

1. De las cuatro horas lectivas de la materia, una se desarrollara integramente en lengua
inglesa.

2. Se elaboraran materiales didacticos en lengua inglesa en todas las unidades didacticas

que se trabajen, procurando que el curriculo se organice de la siguiente manera:

e Los contenidos conceptuales minimos de cada unidad seran desarrollados en
lengua espafiola y en lengua inglesa. Los alumnos deben familiarizarse con el lenguaje
matematico en lengua inglesa y ver la gran similitud con la lengua espafiola que tienen
la mayor parte de los términos usados.

e La hora lectiva que se desarrollard integramente en inglés se dedicara
preferentemente a la realizacion de actividades que refuercen y amplien los contenidos
trabajados en lengua espafiola.

Los ejercicios trataran de ser claros y de fadcil resolucion en inglés. Se pretende que el
alumnado sea capaz de realizar el ejercicio, bien con respuestas cortas, o con relacion de
conceptos, o completando frases, o marcando la respuesta correcta, pero siempre realizando el
ejercicio, de forma que el trabajo en otra lengua no genere rechazo.

Contenidos.
Los contenidos de la programacion para los alumnos de tercero de la E.S.O. que

participan en el Proyecto de Secciones Bilinglies son los mismos que los programados para

tercer curso.

Evaluacion.



Los criterios de evaluacion a aplicar a los alumnos del programa bilinglie seran los
programados para 3° de la E.S.0. Sin embargo, el método de evaluacién tendra en cuenta las

siguientes orientaciones:

El trabajo realizado en la hora de clase semanal que se dedica a inglés se evalla de la
misma manera que el trabajo de las otras horas de clase. Igualmente ocurre con los aspectos

actitudinales.

En cuanto a las pruebas escritas, se hara al menos una por trimestre en inglés. Se les

propondran ejercicios practicos y problemas en los que tengan que explicar las respuestas.

En todo caso, dado que la asignatura cuenta con 4 horas semanales y 1 de ellas se
dedica al proyecto bilinglie, el peso de esta en la nota es del 25% del total (trabajo diario,

pruebas orales, escritas, etc.)



RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION 4° ESO (OPCION

R)
OBIETIVOS | aserTIvos
CRETERIOS DE CONTENIDOS B -
EVALUACION /MATERIA
- Comunicacion 1 b

N° 1. Resolver problemas | lingiiistica I1. Ndmeros 2 d
(rﬁla(':lona(zos con tla vida | - Matematica 1. Resolucion de problemas utilizando toda clase de nimeros, 3 e
d""l‘r,'a %‘: ras rg"f‘ erias | - Tratamiento de la eligiendo la notacion, precision y método de calculo més 6 f

€l ambito academico informaciony adecuado en cada caso. ! g
utilizando los distintos competencia digital L L . 9 h
tipos de nimeros y - Conocimiento e 2. NUmero |rraCI.o,naI. Slgnlflcado y uso en dlstlrjtps contextos. 10 i
operaciones, junto con interaccién con el Representacion de nimeros en la recta numérica. Intervalos. 11 j
sus propiedades, mundo fisico
adecuando los resultados | - Autonomia e
a la precision exigida. iniciativa personal

- Matematica 1 b

N° 2. Aplicar porcentajes | - Conocimiento e I1. NGmeros 2 h
y tats)z;\s ala ref.c()jl_umon de interaccion con el 3. Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucion de 3
]Bro emas cotl_l_lanos Y | mundo fisico problemas de la vida cotidiana. Los porcentajes en la economia. | 6

Inancieros, utilizar - Tratamiento de la Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos. | 9
convenientemente la informacion y Interés simple y compuesto. 10
calculadora cientificaen | competencia digital 11

las operaciones con

- Aprender a aprender

4. Uso de la hoja de célculo para la organizacion de calculos




nameros reales,
expresados en forma
decimal o en notacién
cientifica y valorar la
oportunidad de utilizar la
hoja de célculo en
funcion de la cantidad y
complejidad de los

- Autonomia e
iniciativa personal

asociados a la resolucién de problemas cotidianos y financieros.

nameros.

- Comunicacion i 1 b
N° 3. Resolver lingUistica I11. Algebra 2 g
problemas de la vida - Matematica 1. Obtencion de valores concretos en formulas y ecuaciones en 6 h
cotidiana utilizando - Conocimiento e diferentes contextos 8 J
métodos numéricos, interaccion con el . . . . 9
graficos o algebraicos, mundo fisico 2. Rgsolumon gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones 10
cuando se basen en la - Tratamiento de la lineales. 11
utilizacion de formulas | informaciony 3. Resolucién de problemas cotidianos y de otras materias de
conocidas o en el competencia digital conocimiento utilizando ecuaciones de primer grado, de segundo
planteamientoy - Aprender a aprender grado y sistemas de ecuaciones lineales.
resolucion de ecuaciones | - Autonomia e - ) ) .
de primer o de segundo iniciativa personal 4. Resolugl(zjn de,otr(;)s tlpo,?_de ecuamon(ejs r;le(ljlante gnsayo y error o
grado, o de sistemas a partir de métodos graficos con ayuda de los medios
sencillos de dos tecnologicos.
ecuaciones lineales con
dos incognitas.

- Matematica 2 b
N° 4. Utilizar - Conocimiento e IV. Geometria 4 e
instrumentos, formulas y interaccion con el 1. Aplicacion de la semejanza de triangulos y el teorema de Pitagoras | 2 f
tecnicas apropladas para | mundo fisico 6 i

obtener medidas directas

para la obtencién indirecta de medidas.




e indirectas en - Tratamiento de la 2. Utilizacion de los conocimientos geométricos en la resolucion de 9 m
situaciones reales informacién roblemas del mundo fisico: medida y célculo de longitudes, 10
producir razonamientos | competencia digital areas, volumenes, etc. 11
sobre,re!amones y figuras | - Competencia social 3. Utilizacion de programas informaticos para facilitar la comprension
geometricas en dosy tres |y ciudadana . de las relaciones geométricas.
dimensiones. - Competencia

cultural y artistica

- Autonomia e

iniciativa personal

- - Matematica _ _ 1 a
N° 5. Identificar - Conocimiento e V. Funciones y graficas 2 C
relac[c;nes _f,unglona_lfs en | interaccion con el 1. Interpretacion de un fendmeno descrito por un enunciado, una 4 d
una situacton gescrita mundo fisico tabla, una grafica o su expresion analitica. 6 9
por una grafica, una - Tratamiento de la o o o o 9 h
tabla, un enunciado o su | informacion y 2. AnaI|5|§ de distintas formas de crecimiento en ta}blas, graflcag y 10
expresion analitica, competencia digital enunc.lad'qs verbales. La_'Easa de variacion media como medidade | 11
identificar el tipo de - Competencia social la variacion de una funcién en un intervalo.
modelo funcional que y ciudadana 3. Reconocimiento de modelos no lineales de funciones (cuadratico,
representa y obtener - Aprender a aprender exponencial y proporcional inverso). Utilizacion de programas
informacion relevante - Autonomia e informéticos para su analisis.
sobre el comportamiento | iniciativa personal g . .
del fenémeno estudiado. 4. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de un
fendbmeno y sobre el tipo de modelo, lineal o no lineal, que le
corresponde, atendiendo a la grafica que lo representa.

- Comunicacion 1 a
N° 6. Organizar la LingUistica V1. Estadistica y probabilidad 2 b
informacion estadistica | - Matematica 1. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico a partir | 3 ¢
en tablas y graficas, - Conocimiento e 4 d




calcular los parametros interaccion con el de situaciones concretas cercanas al alumnado. 6 e
estadlstlcos_mas usuales | mundo f|_3|co 2. Deteccion de falacias en la formulacién de proposiciones que 7 f
cqrre_zspor_ldlente_s a ?Trataml_e,nto dela utilizan el lenguaje estadistico. Analisis elemental de la 8 g
distribuciones discretasy | informaciony representatividad de las muestras estadisticas. 9 :
continuas y valorar competencia digital 10 ]
cualitativamente la - Competencia social | 3. Construccion de los distintos graficos estadisticos que permite la | 11
representatividad de las | y ciudadana hoja de calculo. Célculo y utilizacion de las medidas de
muestras utilizadas. - Competencia centralizaciéon y dispersiébn para realizar comparaciones y

cultural y artistica valoraciones. Interpretacion conjunta de la media y la desviacion

- Aprender a aprender tipica.

- Autonomia e

iniciativa personal

- Matematica 1 a
N° 7. Asignar - Conocimiento e V1. Estadistica y probabilidad 3 c
probabilidadesa interaccion con el 4. Asignacion de probabilidades a experimentos compuestos. | 4 d
experimentos aleatorios | mundo fisico Utilizacion de diversos procedimientos (recuento, modelos | 8 €
sencillos o situacionesy - Tratamiento de la geométricos, diagramas de arbol, tablas de contingencia u otros | / g
problemas de la vida informacion y métodos) 8 h
cotidiana utilizando competencia digital ' 9
distintos métodos de - Competencia social 10
calculo. y Ciudadana 11

- Competencia
cultural y artistica

- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal




N° 8. Planificar y utilizar
procesos de
razonamiento y
estrategias diversas y
Gtiles para la resolucion
de problemas, y expresar
verbalmente y por escrito
razonamientos,
relaciones cuantitativas e
informaciones que
incorporen elementos
matematicos, valorando
la utilidad y simplicidad
del lenguaje matematico
para ello.

- Comunicacién
Linguistica

- Matematica

- Conocimiento e
interaccion con el
mundo fisico

- Tratamiento de la
informacion y
competencia digital
- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal

1.

N

ol

. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales

Planificacion y utilizacién de estrategias en la resolucion de
problemas, tales como el recuento exhaustivo, la induccion o la
busqueda de problemas afines y comprobacion del ajuste de la
solucidn a la situacién planteada.

Interés y perseverancia en la bdsqueda de soluciones a problemas:
formulacion de hipdtesis, eleccion de distintas estrategias de
resolucién, utilizacién de ejemplos o contraejemplos, realizacion de
comprobaciones experimentales o razonadas, sistematicidad en los
procesos de recogida y recuento de datos, utilizacién de analogias,
del método de ensayo y error, de suponer el problema resuelto, etc.

. Expresion verbal y escrita de argumentaciones y procedimientos de
resolucion de problemas con la precision y rigor adecuados a cada
situacion.

. Valoracion de la utilidad e importancia de las matemaéticas en la vida
diaria, como lenguaje universal y como contribucion historica al
desarrollo cientifico y tecnoldgico.

. Interés por contrastar e integrar los aprendizajes matematicos con
otras materias de conocimiento y por aplicar criterios matematicos a
situaciones y problemas de la vida diaria para actuar ante ellos de
manera critica.

. Valoracion de la importancia del trabajo en equipo: cooperacién con
otros, discusion y razonamiento con argumentos, aceptacion de los
distintos puntos de vista y flexibilidad para tratar situaciones, siendo
consciente de que nuestra opcidn es una entre muchas.

. Confianza en las propias capacidades, reconocimiento de lo aprendido
y consciencia de las propias limitaciones y de lo que falta por
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aprender.

8. Utilizacién de herramientas tecnoldgicas para facilitar los célculos de

tipo numeérico,

algebraico o estadistico, las representaciones

funcionales y la comprension de propiedades geométricas.

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION 4° ESO (OPCION

B)

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

OBJETIVOS
DE AREA

OBJETIVOS
DE ETAPA




1.

Resolver problemas
relacionados con la
vida diaria y otras
materias del ambito
académico utilizando
los distintos tipos de
ndmeros y
operaciones, junto con
Sus propiedades,
adecuando los
resultados a la
precision exigida.

- Comunicacién I. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales 1 b
linguistica 2 d
- Matematica 1. Planificacién y utilizacién de estrategias en la resolucion de | 3 e
- Tratamiento de la problemas, tales como el recuento exhaustivo, la induccion o | g f
informacion y la busqueda de problemas afines y comprobacion del ajuste de | 7 g
competencia digital la solucion a la situacion planteada. 9 h
- Conocimiento e ) ) . . 10 i
interaccion con el 2. Interés y perseverancia en la bisqueda de soluciones a | 11 j
mundo fisico problemas . .

- Autonomia e 3. Expresion verbal y escrita de argumentaciones Yy

iniciativa personal

procedimientos de resolucion de problemas con la precision y
rigor adecuados a cada situacion.

4. Valoracion de la utilidad e importancia de las matemaéticas en la
vida diaria, en el conocimiento cientifico, como lenguaje
universal 'y como contribucién histérica al desarrollo
cientifico y tecnoldgico.

5. Interés por contrastar e integrar los aprendizajes matematicos
con otras materias de conocimiento y por aplicar criterios
matematicos a situaciones y problemas de la vida diaria para
actuar ante ellos de manera critica.

I1. NOmeros

1. NUmeros irracionales. Interpretacion y uso de los nimeros
reales eligiendo la notacién y aproximacion adecuadas en
cada caso. Reconocimiento de situaciones que requieran la
expresion de resultados en forma radical.




4. Utilizacion de la jerarquia y propiedades de las operaciones
para realizar calculos con potencias de exponente entero y
fraccionario y radicales sencillos. Resolucion de problemas en
los que intervengan toda clase de nimeros y en todas sus
expresiones.

Calcular expresiones
numéricas sencillas de
ndmeros reales, hacer
un uso adecuado de
signos y paréntesis y
utilizar
convenientemente la
calculadora cientifica,
aplicando las reglas y
las técnicas de
aproximacion
adecuadas a cada caso,
valorando los errores
cometidos.

- Matematica

- Conocimiento e
interaccion con el
mundo fisico

- Tratamiento de la
informacion y
competencia digital

- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal

I1. NUmeros

1. NUmeros irracionales. Interpretacion y uso de los numeros
reales eligiendo la notacién y aproximacion adecuadas en
cada caso. Reconocimiento de situaciones que requieran la
expresion de resultados en forma radical.

2. Representacion de nimeros en la recta numerica. Intervalos.
Diferentes formas de expresar un intervalo.

3. Expresion de raices en forma de potencia. Simplificacion de
expresiones irracionales sencillas.

4. Utilizacion de la jerarquia y propiedades de las operaciones
para realizar calculos con potencias de exponente entero y
fraccionario y radicales sencillos. Resolucion de problemas en
los que intervengan toda clase de nimeros y en todas sus
expresiones.

5. Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con
cualquier tipo de expresidon numérica.

> T




3. Utilizar las técnicas y | - Comunicacion I11. Algebra 1 b
procedimientos Linguistica 2 g
basicos del calculo | - Matematica 1. Manejo de expresiones literales. Utilizacion de igualdades | 6 h
algebraico para | - Conocimiento e notables. 7 i
simplificar expresiones | interaccién con el 8
algebraicas 'y para | mundo fisico 2. Resolucion grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones. | g
resolver  problemas | _ Tratamiento de la Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de | 1
mediante  ecuaciones, | informacion y conocimiento utilizando ecuaciones y sistemas de ecuaciones. | 11
INecuaciones Y | competencia digital g . . .
sistemas sencillos de - Aprender a aprender 3. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo y
ecuaciones con dos | Autonomia e error 0 a partir de métodos graficos con ayuda de los medios
incognitas. L tecnologicos.

cognitas iniciativa personal g
4. Resolucion de inecuaciones. Interpretacién gréfica.
Planteamiento y resolucion de problemas en diferentes
contextos utilizando inecuaciones.

4. Utilizar las razones | - Matematica V. Geometria 2 b
trigonométricas y las | - Conocimiento e 4 e
relaciones entre ellas | interacciéon con el 1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes. 5 f
para resolver | mundo fisico 6 i
problemas de contexto | - Tratamiento de la 2. Razones trigonométricas: seno, coseno y tangente. Relaciones | g m
real con la ayuda de la | jhformacion y entre las razones trigonométricas de un angulo agudo. | 1
calculadora cientifica competencia digital Relaciones métricas en los triangulos. Uso de la calculadora | 14

o del ordenador.

- Competencia social
y ciudadana

- Competencia
cultural y artistica

- Autonomia e

para el célculo de angulos y razones trigonométricas de
angulos cualesquiera.

3. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de
problemas métricos: medida de longitudes, areas y volumenes.




iniciativa personal

Resolucion de triangulos rectangulos en distintas situaciones y

contextos.

Utilizar instrumentos, | - Matematica V. Geometria 2 b
formulas y técnicas | - Conocimiento e 4 e
apropiadas para | interaccion con el 3. Aplicacién de los conocimientos geométricos a la resolucion de | 5 f
obtener medidas | mundo fisico problemas métricos: medida de longitudes, &reas y volumenes. | g i
directas e indirectas en | - Tratamiento de la Resolucion de triangulos rectangulos en distintas situaciones y | g m
situaciones reales Y | informacién y contextos. 10
producir competencia digital , _ , , 11
razonamientos sobre | _ Competencia social 4. Razon entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos
reIamgne_zs y figuras y ciudadana semejantes.
geométricas en dos y |~ Competencia
tres dimensiones. ‘o 5. Utilizacion de programas informéaticos para facilitar la

cultural y artistica . . o

- Autonomia e comprension de las relaciones geométricas.

iniciativa personal
Identificar relaciones | - Matematica V. Funciones y gréficas 1 a
funcionales en una | - Conocimiento e 2 c
situacion descrita por | interaccién con el 1. Anélisis e interpretacion de distintas formas de crecimiento en | 4 d
una gréfica, una tabla, | mundo fisico tablas, gréaficas, expresiones analiticas y enunciados verbales. | g g
un enunciado 0 Su | - Tratamiento de la La tasa de variacion media como medida de la variacion de | g h
expresion  analitica, | jnformacion y una funcion en un intervalo. 10
reconocer el tipo de | competencia digital 11

modelo funcional que
representa y obtener
informacién relevante
sobre el
comportamiento  del

- Competencia social
y ciudadana

- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal

3. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de un
fendbmeno y sobre el tipo de modelo funcional que le
corresponde, atendiendo a la grafica que lo representa.




fendmeno  estudiado,
utilizando, cuando sea

preciso, la tasa de
variacion.

Representar | - Matematica V. Funciones y graficas 1 a
graficamente e | - Conocimiento e 2 c
interpretar las | interaccion con el 1. Analisis e interpretacion de distintas formas de crecimiento en | 4 d
funciones  constante, | mundo fisico tablas, gréaficas, expresiones analiticas y enunciados verbales. | g g
lineal, afin Y | - Tratamiento de la La tasa de variacion media como medida de la variacion de | g h
cuadratica a través de | jnformacion y una funcion en un intervalo. 10
sus  elementos | competencia digital _ o _ _ 11
caracteristicos 'y las - Competencia social 2. Estudio y utilizacion de modelos no lineales de funciones
funciones y ciudadana (cuadrético, exponencial, logaritmico y proporcional inverso).
exporjen(_:iales, _ Aprender a aprender Funciopgs definidas a trozos. Utilizacion de programas
Iogar|tm_|cas oy de | Autonomia e informaticos para su analisis.
proporuonalld_ad iniciativa personal - . i
inversa sencillas a 3. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de un
través de tablas de fendmeno y sobre el tipo de modelo funcional que le
valores, con la ayuda corresponde, atendiendo a la grafica que lo representa.
de programas
informaticos o de la
calculadora cientifica.

Organizar la | - Comunicacion VI. Estadistica y probabilidad 1 a
informacion Lingistica 2 b
estadistica en tablas y | - Matematica 1. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico. 3 C
gréficas, calcular 1os | - Conocimiento e 4 d

parametros

2. Deteccion de falacias en la formulacion de proposiciones que




estadisticos mas | interaccién con el utilizan el lenguaje estadistico. Analisis elemental de la | 6 e
usuales mundo fisico representatividad de las muestras estadisticas. 7 f
correspondientes  a | - Tratamiento de la 8 g
distribuciones informacion y 3. Construccidn de los distintos graficos estadisticos que permite | 9 i
discretas y continuas y | competencia digital la hoja de célculo. Calculo y utilizacion de las medidas de | 10 i
valorar - Competencia social centralizacion y dispersion para realizar comparaciones y | 11
cualitativamente  1a | y cjudadana valoraciones.
representatividad de | _ Competencia
Ias_ _ muestras | - jtural y artistica 4. Representatividad de una distribucion por su media y
utilizadas. - Aprender a aprender deswaaoq tipica o por otrgs medidas ant,e _Ia presenua_(lje

- Autonomia e descentra_lllzauones, asimetrias y valo_r,es atipicos. ValqraCIon

iniciativa personal de la mejor r’epresentatlwdad en funcion de la existencia 0 no

de valores atipicos.

9. Asignar probabilidades | - Matematica VI. Estadistica y probabilidad 1 a
a experimentos | - Conocimiento e 3 C
aleatorios sencillos o | interaccion con el 5. Asignacion de probabilidades a experimentos compuestos. | 4 d
situaciones Y | mundo fisico Utilizacion de diversos procedimientos (recuento, modelos | g e
problemas de la vida | - Tratamiento de la geomeétricos, diagramas de arbol, tablas de contingencia u | 7 g
cotidiana  utilizando | jnformacion y otros metodos) de calculo. Probabilidad condicionada. 8 h
distintos métodos de | competencia digital 9
calculo. - Competencia social 10

y Ciudadana 11

- Competencia
cultural y artistica
- Aprender a aprender




- Autonomia e
iniciativa personal

10. Planificar y utilizar

procesos de
razonamiento y
estrategias de
resolucion de
problemas tales como
la emision y
justificacion de
hipotesis 0 la
generalizacion, y
expresar verbalmente
y por escrito,
razonamientos,
relaciones
cuantitativas e
informaciones que

incorporen elementos
matematicos,
valorando la utilidad y
simplicidad del
lenguaje matematico
para ello.

- Comunicacién
Linguistica

- Matematica

- Conocimiento e
interaccion con el
mundo fisico

- Tratamiento de la
informacion y
competencia digital
- Aprender a aprender
- Autonomia e
iniciativa personal

I. Estrategias, habilidades, destrezas y actitudes generales

1. Planificacion y utilizacion de estrategias en la resolucion de
problemas, tales como el recuento exhaustivo, la induccién o
la busqueda de problemas afines y comprobacion del ajuste de
la solucidn a la situacién planteada.

2. Interés y perseverancia en la bdsqueda de soluciones a
problemas: formulacién de hipotesis, eleccion de distintas
estrategias de resolucidn, utilizacion de ejemplos o
contraejemplos, realizacion de comprobaciones
experimentales o razonadas, sistematicidad en los procesos de
recogida y recuento de datos, utilizacion de analogias, del
método de ensayo Yy error, de suponer el problema resuelto,
etc.

3. Expresién verbal y escrita de argumentaciones 'y
procedimientos de resolucion de problemas con la precision y
rigor adecuados a cada situacion.

4. Valoracion de la utilidad e importancia de las matematicas en la
vida diaria, en el conocimiento cientifico, como lenguaje
universal 'y como contribucién histérica al desarrollo
cientifico y tecnoldgico.

5. Interés por contrastar e integrar los aprendizajes matematicos
con otras materias de conocimiento y por aplicar criterios
matematicos a situaciones y problemas de la vida diaria para
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actuar ante ellos de manera critica.

6. Valoracion de la importancia del trabajo en equipo: cooperacién
con otros, discusion y razonamiento con argumentos,
aceptacion de los distintos puntos de vista y flexibilidad para
tratar situaciones, siendo consciente de que nuestra opcion es
una entre muchas.

7. Confianza en las propias capacidades, reconocimiento de lo
aprendido y consciencia de las propias limitaciones y de lo
que falta por aprender.

8. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas para facilitar los
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, las
representaciones funcionales y la comprension de propiedades
geomeétricas.
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