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PROGRAMACION DIDACTICA

Profesores/as que imparten el Area

Asignatura / Médulo Teodoro Fernandez Hernandez

Libro de texto de referencia Dibujo técnico Editorial SM.

Materiales / Recursos necesarios

e Libro de texto del alumno.

e Material propio de dibujo técnico.

e Lamina de dibujo Din A4.y Din A3

e Problemas de refuerzo y ampliacion.

para el alumnado |* Imagenes de disefio industrial donde se analice su estructura en
formas poligonales bésicas: tridngulos, cuadrilateros, etc.

e Instrumentos de medida: regla, calibre, escuadra y transportador
de angulos.

e Sdlidos de piezas mecéanicas para acotar.

OBJETIVOS GENERALES

1 Desarrollar las capacidades que permitan expresar con precision y objetividad las soluciones gréaficas.

2. | Apreciar la universalidad del Dibujo Técnico en la transmisién y comprension de las informaciones
Conocer y comprender los fundamentos del Dibujo técnico para aplicarlos a la lectura e interpretacion de
los disefios, planos y productos artisticos y a la representacién de formas, ateniéndose a las diversas
normas, y para elaborar soluciones razonadas ante problemas geométricos en el campo de la técnica y del
arte, tanto en el plano, como en el espacio.

4. | Valorar tanto la normalizacién como el convencionalismo idéneo para simplificar, no solo en la produccion,
sino también en la comunicacion, dandole a ésta un caracter universal.

5. | Comprender y representar las formas, ateniéndose a las normas UNE e ISO.

6. | Fomentar el método y el razonamiento en el dibujo, como medio de transmision de las ideas cientifico-
técnicas.

7. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico y valorar el correcto acabado del

dibujo, asi como las mejoras que puedan introducir las diversas técnicas gréficas en la representacion

8. | Potenciar el trazado del croquis y perspectivas a mano alzada, para alcanzar la destreza y rapidez
imprescindibles en la expresion grafica.

9. | Relacionar el espacio con el plano, comprendiendo la necesidad de interpretar el volumen en el plano,

mediante los sistemas de representacion.




SECUENCIACION DE CONTENIDOS

12 EVALUACION

1. Trazados fundamentales en el plano

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Realizar los trazados geométricos fundamentales
en el plano, tales como: paralelismo vy
perpendicularidad entre rectas, operaciones con
segmentos, angulos y circunferencias.

Conocer los fundamentos teéricos de dichos
trazados.

Aplicar dichos trazados a la realizacion de trabajos
mas complejos.

Resolver problemas geomeétricos, valorando el método
y el razonamiento de las construcciones.

Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al
alumnado expresar con precision, claridad y
objetividad soluciones graficas.

Utilizar correctamente el compas, la escuadra y el
cartabdn, lareglay el lapiz.

Resolver problemas geométricos, valorando el acabado
y presentacion.




CONTENIDOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Paralelismo y perpendicularidad
entre rectas.

Mediatriz y bisectriz.

Angulo rectilineo, mixtilineo y
curvilineo.

Elementos y éangulos en la
circunferencia.

Arco capaz.

Trazado de rectas paralelas y
perpendiculares, y concurrentes
fuera de los limites del dibujo.

Construccion grafica de
operaciones con  segmentos:
suma, resta, producto, division y
raiz cuadrada.

Construccion grafica de angulos y
de operaciones con éangulos:
suma, resta, bisectriz y triseccion.

Construccion de arco capaz de un
segmento.

¢ Valorar los trazados geométricos
sencillos, como determinantes
para el aprendizaje de
construcciones mas complejas.

¢ Relacionar los lugares
geomeétricos con las aplicaciones
practicas en la resolucion de
problemas.

e Reconocer la importancia de la
aplicacion de la potencia en
ciertos casos de tangencia.

e Desarrollar destrezas y
habilidades que permitan
expresar con precision trazados
fundamentales con el material
propio de dibujo.

e Adquirir el gusto por la exactitud,
la limpieza y la precision, en la
ejecucion de los diversos
trazados.

COMPETENCIAS BASICAS

Usar eficazmente los trazados fundamentales en el plano como herramientas del lenguaje grafico para resolver
problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y la interaccion con

el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resolucion de problemas
y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autbnomo (Competencia para aprender a aprender).




2. Trazado de poligonos

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Realizar los trazados geométricos fundamentales
en el plano, tales como tridngulos y cuadrilateros,

asi como la construccion de formas poligonales.

Conocer
trazados.

los fundamentos tedricos de dichos

Resolver problemas geométricos, valorando el método
y el razonamiento de las construcciones, asi como su
acabado y presentacion.

Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al
con precision,
objetividad soluciones graficas.

alumnado expresar

claridad vy

Utilizar correctamente el compas, la escuadra y el

cartabodn, lareglay el lapiz.

Resolver problemas geométricos, valorando el acabado
y presentacion.

CONTENIDOS
CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES
e Valorar la exactitud en la realizacion de
Construccion de tridngulos un dibujo. Aplicacion de construcciones
e Triangulos: definicion, conociendo sus lados o sus sencillas y trabajos mas complejos.

propiedades y clasificacion.

Cuadrilateros: definicién vy
clasificacion.

Poligonos regulares:
definicién, propiedades y
clasificacion. Lineas
notables.

angulos.

Construccion de cuadrilateros.
Andlisis de las formas poligonales
como base de disefios de objetos

cotidianos.

Construccién de poligonos por
métodos generales.

e Valorar la limpieza en la realizacion del
trabajo.

e Interés por el desarrollo de

aplicaciones donde intervengan
poligonos.

e Adquirir destreza en el uso de
instrumentos  especificos para la

resolucion de los problemas planteados

COMPETENCIAS BASICAS

Usar eficazmente poligonos como herramientas del lenguaje grafico para resolver problemas y realizar
construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer procesos creativos
(Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez mas eficaz y
auténomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectonicas y de disefio, en las que aparezcan las
formas poligonales de la unidad; utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del
patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica).
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3. Proporcionalidad y semejanza

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al
alumnado expresar con precision, claridad y
objetividad soluciones graficas.

Realizar los trazados geométricos en los que
intervengan conceptos de proporcion, igualdad y
semejanza, conociendo los fundamentos teoricos

Resolver problemas geométricos, valorando el método
y el razonamiento de las construcciones, asi como su
acabado y presentacion.

de dichos trazados.

e Conocer
graficas.

diferentes construcciones de escalas

e Aplicar el

conocimiento de
interpretar y realizar dibujos técnicos.

las escalas para

Utilizar escalas para la interpretacién de planos y para
la ejecuciéon de dibujos técnicos, utilizando la escala
gréfica establecida previamente vy
normalizadas.

las escalas

CONTENIDOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

e Proporcionalidad entre
segmentos. Tercera, cuarta
y media proporcional.

e |gualdad entre

planas.

figuras

e Semejanza entre figuras
planas.

e Escalas: definiciéon, escalas
mas usuales, escala
gréfica, escala transversal
y tridngulo fundamental de
escalas.

e Construccion de los segmentos
tercero, cuarto y media
proporcional.

e Construccion de figuras iguales

por copia de &ngulos, por
radiacién y por triangulacion.
e Construccion de figuras

semejantes por radiacion y por
coordenadas.

e Construccion de escalas graficas,
transversal y triangulo
fundamental de escalas.

¢ Valorar la exactitud en la realizacion de
un dibujo.

e Valorar la limpieza en la realizacién del
trabajo.

e Reconocer la utilidad de los métodos
gréficos para generar figuras planas,
iguales o semejantes.

e Sensibilizarse en la aplicacion de
conceptos y procedimientos relativos a
proporciones entre segmentos, en
ejercicios mas complejos.

e Apreciar la importancia del uso de
escalas en las distintas aplicaciones
gréficas.

e Adquirir destreza en el uso de
instrumentos  especificos para la
resolucion de los problemas que se
planteen.




COMPETENCIAS BASICAS

e Usar eficazmente la proporcion y contenidos relativos como herramientas del lenguaje gréfico, para resolver
problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y la interacciéon con
el mundo fisico).

e Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos, para favorecer procesos creativos
(Autonomia e iniciativa personal).

e Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje, para conseguir que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autdnomo (Competencia para aprender a aprender).

e Conocer, apreciar y valorar criticamente aplicaciones relativas a la proporcion, presentes en manifestaciones
arquitecténicas y de disefio, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte
del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica).

4. Transformaciones geometricas

OBJETIVOS DIDACTICOS CRITERIOS DE EVALUACION

* Valorar las posibilidades del dibujo técnico como
instrumento de investigacion.
Resolver problemas geomeétricos, valorando el método

y el razonamiento de las construcciones, asi como su
- Analizar la geometria proyectiva como ampliacion de | acabado y presentacion.
la ya conocida geometria euclidiana.

* Realizar transformaciones en el plano, tales como
homotecias, simetrias, traslaciones y giros. Resolver problemas de configuracién de formas con
trazados poligonales, y con aplicacién de recursos de

transformaciones geométricas sobre el plano: giros,
* Resolver problemas gréficos relacionados con la | traslaciones, simetrias u homotecias.
semejanza.

* Analizar la relacibn que existe entre las
transformaciones geométricas y ciertos casos de la
geometria descriptiva, que se estudiara méas adelante.




CONTENIDOS

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

e Contactar con la geometria
proyectiva como ampliacion de la
geometria euclidiana.

¢ Relacionar las transformaciones

geométricas con la geometria
e Construccion de figuras homotéticas. descriptiva, que sera estudiada
mas adelante.

e Homotecia.

e Simetria central.

e  Simetria axial. e Construccion de figuras simétricas. o
e Valorar las posibilidades que
e Construccion de traslaciones y giros. puede tener la aplicacion de
movimientos en el plano, en

posibles disefios modulares.

e Traslacion.

e Giro.

e Relacionar las  aplicaciones
practicas en el levantamiento de
planos.

COMPETENCIAS BASICAS

e Usar eficazmente las transformaciones geométricas como herramientas del lenguaje grafico para resolver
problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y la interaccion con
el mundo fisico).

e Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer los procesos creativos
(Autonomia e iniciativa personal).

e Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autbnomo (Competencia para aprender a aprender).




5. Trazado de tangencias

OBJETIVOS DIDACTICOS CRITERIOS DE EVALUACION

e Profundizar en el desarrollo de destrezas y
habilidades, que permitan al alumnado expresar
con precision, claridad y objetividad soluciones
graficas.

Aplicar el concepto de tangencia a la solucion de
e Conocer las propiedades de las tangencias. problemas técnicos y al correcto acabado del dibujo, en
la solucion de enlaces y puntos de contacto.

e Realizar las construcciones basicas de tangencias
entre rectas y circunferencias, y entre
circunferencias, situando los correspondientes
puntos de tangencia.

e Realizar con correccion los enlaces

correspondientes. L ) . .
Disefiar objetos de uso comun y no excesivamente

_ _ . complejos, en los que intervengan problemas de
e Analizar y ordenar sistematicamente todos los | tangencia.
casos de tangencias estudiados, para posteriores

aplicaciones.
CONTENIDOS
CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES
e Adquirir el gusto por la exactitud que
plantean los problemas de tangencias.
Limpieza y precisién en la ejecucién de
e Trazado de rectas tangentes a los mismos.
una circunferencia, o a dos
circunferencias de distinto radio. e Valorar las posibilidades de Ila
e Propiedades de |las construccion de tangencias en dibujos
tangencias. e Trazado de circunferencias mas complejos.
tangentes a rectas, o}
e Enlaces, planteamiento y circunferencias conociendo el | e Valorar las aplicaciones que los trazados
aplicacion. radio de tangencias tienen en los distintos

disefios que nos rodean.

e Trazado de enlaces.

e Saber sintetizar los distintos problemas
de tangencias en suma y resta de radios,
segln sean interiores o exteriores.

e Valorar las posibilidades creativas que
proporcionan las construcciones de
tangencias y enlaces.




COMPETENCIAS BASICAS

e Usar eficazmente los casos de tangencias y enlaces como herramientas del lenguaje gréfico para resolver
problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y la interaccion con

el mundo fisico).

¢ Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resolucion de problemas
y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

o Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autdnomo (Competencia para aprender a aprender).

6. Curvas técnicas

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

e Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades que
permitan al alumnado expresar con precision, claridad y

objetividad soluciones graficas.

e Dibujar curvas técnicas, distinguiendo cémo se generan, y

las caracteristicas de cada una.

e Conocer y aplicar las propiedades de las curvas técnicas.

Trazar curvas técnicas a partir de su definicién.

CONTENIDOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

e Definir y diferenciar las distintas
curvas técnicas:
o Ovalos
ovoides
volutas
espirales
evolventes
hélices

O O O O O

e Construccion de 6valos
conociendo su eje mayor, su eje
menor o ambos.

e Trazado de un 6évalo inscrito en
un rombo.

e Trazado de un évalo de varios
centros conociendo los ejes.

e Construccion de ovoides
conociendo su eje, su didmetro o
ambos.

e Trazados de Ila espiral de
Arquimedes, volutas y
evolventes.

e Construccion de las hélices

cilindrica, cénica y esférica.

e Valorar las posibilidades de la
construccion de dvalos, ovoides,
espirales y hélices en dibujos
mas complejos.

¢ Valorar las posibilidades
creativas que proporcionan las
curvas técnicas.

e Adquirir el gusto por la exactitud,
limpieza y precision, en la
ejecucion de los trazados.




COMPETENCIAS BASICAS

e Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resolucion de problemas
y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

e Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectonicas y de disefio, en las que
aparecen las curvas técnicas de la unidad; utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, y considerarlas
como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica).

7. Curvas conicas

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

e Profundizar en el

desarrollo de destrezas vy
habilidades que permitan al alumnado expresar con
precision, claridad y objetividad soluciones graficas.

e Dibujar curvas conicas distinguiendo como se
generan, y las caracteristicas de cada una.

Obtener la definicion grafica de una conica a partir del
conocimiento de sus ejes; en el caso de la elipse,
pueden ser reales o conjugados.

e Conocer y aplicar las propiedades de las curvas

Aplicar las curvas cénicas a la resolucién de problemas
técnicos en los que intervenga su definicion o las

conicas. tangencias.
CONTENIDOS
CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES
e Determinacién de los focos de
e Definiciébn y generacién de las una elipse.
curvas  cénicas. Secciones e Relacionar los conceptos vy

planas de un cono de revolucion.

e Elementos de las coénicas: focos,
directrices, circunferencias
focales y excentricidad.

e Propiedades de Ilas rectas
tangentes a las curvas conicas.

e Construcciones de la elipse, de la
hipérbola y de la parabola.

e Construccion de la elipse
conociendo dos didmetros
conjugados.

e Trazado de rectas tangentes a las
conicas.

construcciones gréaficas de las
cbnicas, con lo estudiado en la
asignatura de Matematicas.

e Adquirir el gusto por la exactitud,
limpieza y precisién en el trazado
de las curvas conicas.
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COMPETENCIAS BASICAS

e Usar eficazmente las curvas cénicas como herramientas del lenguaje gréfico para resolver problemas y realizar
construcciones geomeétricas diversas (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

¢ Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resolucion de problemas
y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

o Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autdnomo (Competencia para aprender a aprender).

e Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectonicas y de disefio, en las que
aparezcan las curvas coénicas de la unidad; utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, y
considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica).

SECUENCIACION DE CONTENIDOS
22 EVALUACION

8. Sistemas de representacion

OBJETIVOS DIDACTICOS CRITERIOS DE EVALUACION

e Distinguir entre los dos tipos de proyeccion,
cilindrica y cénica, en que se basan los principales
sistemas de representacion.

Conocer los fundamentos propios de cada sistema, y

las diferencias y similitudes entre ellos.

e Conocer los fundamentos en que se basan los
principales sistemas de representacion en el plano,
sus diferencias y similitudes esenciales.

e Conocer la conveniencia de uso de cada sistema, | Representar volimenes sencillos en los sistemas de
por sus caracteristicas especificas, en las | representacion de proyeccion cilindrica, y realizar el
aplicaciones practicas. paso de un sistema a otro.
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CONTENIDOS

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Clases de proyeccion:
cilindrica y conica.

e Sistemas de
representacion:  diédrico,
axonomeétrico, caballera,

acotado y conico. ¢ Representacion
sencillas en los

Elementos del espacio que

forman parte de los
sistemas de
representacion:  diédrico,

axonomeétrico, perspectiva
caballera, conico y de
planos acotados.

proyeccion cilindrica.

e Apreciar las particularidades técnicas
de cada uno de los sistemas de
proyeccion.

e Familiarizarse con los fundamentos
tedricos de los distintos sistemas de
representacion.

de piezas
sistemas de

e Valorar la intervencion de los
elementos propios de cada sistema, en
la comprensiébn de los conceptos
espaciales.

COMPETENCIAS BASICAS

Conocer el uso de los distintos sistemas como herramientas del lenguaje grafico, para representar la realidad

(Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos sobre sistemas de representacion, para favorecer
procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje, para conseguir que este proceso sea cada vez

mas eficaz y autbnomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectonicas y de disefio, en las que se

aplican las representaciones en diferentes sistemas; utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, y
considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica).

9. Sistema diédrico: punto

, rectay plano

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

e Conocer el fundamento teérico del sistema diédrico.

e Dibujar en sistema diédrico, resolviendo problemas

del punto, la recta y el plano.

Utilizar el sistema diédrico para representar figuras
planas y volimenes sencillos.

e Entender la utilidad de la tercera proyeccion.
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CONTENIDOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

e Elementos del espacio que
forman parte en un sistema
diédrico.

e Proyecciones del punto.
Cota y alejamiento.
Posiciones del punto.

e Proyecciones de la recta.
Trazas de la recta. Partes
vistas y ocultas. Posiciones
particulares.

e Condicibn para que un
punto pertenezca a una
recta.

e Trazas del plano.
Posiciones particulares.

e Condici6bn para que una
recta vy un punto
pertenezcan a un plano.
Rectas particulares.

e Tercera proyeccion.

e Proyecciones del punto en los
cuatro cuadrantes.
Representacion del punto por
coordenadas.

e Proyecciones de la recta en
distintas posiciones.
Representacion por coordenadas.

¢ Determinacién de las trazas de
una recta. Partes vistas y ocultas.

e Trazas del plano en distintas
posiciones. Representacion por
coordenadas.

e Trazado de las rectas particulares
de un plano.

¢ Determinacion de las trazas de
un plano definido por: dos rectas
gue se cortan, un punto y una
recta, tres puntos.

e Representacion en tercera
proyeccion de un punto, de una
recta y de un plano.

e Familiarizarse con los fundamentos
tedricos del sistema diédrico, con y sin
linea de tierra (directo).

e Valorar los elementos del estudio de
este sistema, como comprension para
desarrollar conceptos espaciales.

e Valorar el estudio del punto, la recta y
el plano, como paso previo al estudio
tridimensional.

e Reconocer la importancia de la tercera
proyeccion, como aclaracion en la
visualizacion de una pieza.

COMPETENCIAS BASICAS

e Conocer el uso del sistema diédrico como herramientas del lenguaje grafico para representar la realidad
(Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

e Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecer procesos creativos
(Autonomia e iniciativa personal).

e Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autbnomo (Competencia para aprender a aprender).

e Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas y de disefio, en las que se
aplica la representacion en sistema diédrico; utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, y
considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica).
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10. Normalizacion en el dibujo técnico

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

e Conocer el origen y alcance actual de las normas, y

valorar su necesidad e importancia.

e Conocer la normalizacion que afecta al dibujo
técnico en procesos de fabricacion industriales o
arquitecténicos: normas UNE e ISO respecto a

formatos, rotulacién y lineas.

Usar

correctamente formatos,
normalizada que requiera cada practica que se realice.

lineas y rotulacion

CONTENIDOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

e Normalizacion: clasificacion y
elaboracion de normas.

e Normalizacion espafiola.

e Normalizacion en el dibujo

técnico: formatos, rotulacion vy
clases de lineas.

e Elaboracién de margenes,
caratulas de datos y rotulacion
normalizada.

e Uso de los formatos normalizados
en toda actividad de clase que lo
requiera.

e Reconocer la necesidad de la
normalizacion, tanto en el disefio
como en cualquier proceso de
fabricacién industrial.

e Valorar la utilidad de las normas
especificas de formatos,
rotulacién y clases de lineas, en
cuanto a su aportacion al dibujo
técnico como vehiculo de
comunicacion.

COMPETENCIAS BASICAS

e Conocer la razén de ser, y valorar la funcién de la normalizacion que interviene en todo proceso de fabricacién
industrial (Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).

e Conocer las normas que afectan al dibujo técnico para realizar un uso eficaz del mismo, segun sea el ambito de
aplicacion (Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).
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11. Vistas, cortes y secciones

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

e Conocer el origen y alcance actual de las normas, y
valorar su necesidad e importancia.

e Conocer las normas UNE e ISO respecto a vistas,

cortes y secciones.

Definir

alzada. Realizar

e Usar convencionalismos y simplificaciones en la
representacion de distintas formas.

graficamente
fundamentales o su perspectiva, ejecutado a mano

un objeto por sus vistas

el croquis acotado, en el sistema

diédrico, de objetos comunes y sencillos, ajustandose a
las normas UNE o ISO.

CONTENIDOS
CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES
e Vistas. Denominacion. Vistas| ® Vistas. Eleccion de las vistas mas

particulares. Croquizacion.

e Sistemas de situacion de vistas:
sistema europeo y americano.

e Cortes y secciones. Rayados.

e Tipos de corte. Tipos de seccion.
Intersecciones.

apropiadas en cada pieza.

e Croquis. Proceso de ejecucién de
un croquis.

e Cortes y secciones. Proceso de
ejecucién de un corte. Trazado de
rayados.

e Apreciar la destreza manual que
aporta el dibujo a mano alzada
como medio de expresion y
comunicacién, y su utilidad como
dibujo previo al delineado.

COMPETENCIAS BASICAS

e Conocer la razén de ser y valorar la funcién de la normalizacién que interviene en todo proceso de fabricacién
industrial (Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).

e Conocer las normas que afectan a la representacion de objetos en vistas, cortes y secciones, para realizar un
uso eficaz del lenguaje grafico segin sea el ambito de aplicacién (Competencia en el conocimiento y la

interaccién con el mundo fisico).
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SECUENCIACION DE CONTENIDOS

32 EVALUACION

12. Acotacidn y croquis

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer el origen y alcance actual de las normas, y
valorar su necesidad e importancia.

Conocer las normas UNE e ISO respecto a la

acotacion.

Usar convencionalismos y simplificaciones en la
representacion de distintas formas.

Obtener la representacion de piezas y elementos
industriales o de construccion sencilla, y valorar la
correcta aplicacion de las normas referidas a vistas,
acotacién y simplificaciones indicadas en estas.

CONTENIDOS
CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES
e Valorar la exactitud en la realizacién de
un dibujo. Aplicar construcciones
sencillas a trabajos mas complejos.
e Acotacién. Elementos.

Sistemas de acotacién.
Metrotecnia y unidades.

Aparatos de medida lineales:
regla, calibre y micrémetro.

Aparatos de medida angulares:
escuadra, circulo graduado de
grados sexagesimales o}
centesimales y gonidmetro.

e Acotacion. Principios de la
acotacion. Ejecucion.
Simbologia.

e Formas de tomar medidas
lineales.

e Formas de tomar medidas
angulares.

e Valorar la limpieza en la realizacion del
trabajo.

e Interés por el desarrollo de
aplicaciones donde intervengan
poligonos.

e Adquirir destreza en el uso de
instrumentos  especificos para la

realizacién de los problemas que se
planteen.

e Utilizar los instrumentos de medida
mas habituales para conocer las
dimensiones de los objetos.
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COMPETENCIAS BASICAS

Conocer la razon de ser y valorar la funcién de la normalizacidon que interviene en todo proceso de fabricacion
industrial (Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).

Conocer las normas que afectan a la acotacion de objetos en las diferentes vistas, para realizar un uso eficaz
del lenguaje grafico seglin sea el ambito de aplicacion (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el

mundo fisico).

13. Sistema axonomeétrico.

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer los fundamentos teéricos y practicos de
los sistemas axonométricos.

Resolver ejercicios de pertenencias y mediciones en los

Resolver, en dicho sistema, problemas de
definicion de puntos, rectas y planos; resolver
también problemas de pertenencias y mediciones
en los planos axonométricos o coordenados.

planos coordenados, en los que intervengan puntos,
rectas y planos en sistema axonométrico.

Dibujar en sistemas axonométricos figuras planas y
sélidos sencillos.

Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por
sus vistas fundamentales y viceversa.
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CONTENIDOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

e Elementos del espacio que
forman parte de un sistema
axonomeétrico.

e Clases de sistema axonométrico:
isométrico, dimétrico y trimétrico.

e Escala axonomeétrica y
coeficiente de reduccion.

e Representacion del punto:
proyecciones vy posiciones
diversas.

e Representacion de la recta:

proyecciones, trazas y posiciones
diversas. Partes vistas y ocultas.

e Representacion del plano: trazas
y posiciones diversas. Partes
vistas y ocultas.

e Condicion para que una recta y
un punto pertenezcan a un plano.
Rectas particulares.

e Abatimiento de los
axonometricos.

planos

e Perspectiva axonométrica sin
aplicar coeficiente de reduccién.

Determinacion de las  escalas
axonométricas conociendo los ejes.

Determinacién de las proyecciones de
un punto.

Determinacién de las proyecciones de
una recta y de sus trazas.

Determinacion de las trazas de un
plano, y trazado de rectas contenidas
en un plano.

Determinacién de las trazas de un
plano definido por dos rectas que se
cortan, un punto y una recta, y tres
puntos.

Trazado de la perspectiva de una
circunferencia mediante 6valos
isométricos.

Representacion de una perspectiva
axonométrica, con y sin reduccion, de
figuras sencillas.

Paso de diédrico a axonométrico y
viceversa.

e Valorar los fundamentos
practicos del sistema
axonomeétrico.

e Valorar la utilidad de
representaciones simples

como comprension  para
desarrollar elementos mas
complejos.

e Reconocer las posibilidades
de expresion que permiten
las representaciones
axonométricas.

e Valorar la percepcion de la
visualizacion  global que
permite el sistema
axonomeétrico, con respecto
a otros sistemas.

COMPETENCIAS BASICAS

e Conocer el uso del sistema axonométrico como herramientas del lenguaje gréfico para representar la realidad
(Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).

e Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema axonométrico para favorecer procesos
creativos (Autonomia e iniciativa personal).

e Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autbnomo (Competencia para aprender a aprender).

e Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectdnicas y de disefio en las que se
aplica la representacion en sistema axonométrico, y utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute;
considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica)
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14. Sistema de perspectiva caballera

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Entender la necesidad y la importancia de los
distintos sistemas de representacion.

Dibujar en sistemas axonométricos oblicuos.

Resolver en dicho sistema problemas de definicion
de puntos, rectas y planos.

Resolver ejercicios de pertenencias y mediciones en los
planos coordenados, en los que intervengan puntos,
rectas y planos en perspectiva caballera.

e Resolver en dicho sistema problemas de | Realizar la perspectiva de objetos simples, definidos
abatimientos, figuras planas y solidos. por sus vistas fundamentales y viceversa.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Perspectiva caballera: direccién
de proyeccién y coeficiente de

reduccion.

Perspectiva caballera| o Hallar
normalizada.

Representacién del punto:

proyecciones. caballera.

Representacién de la recta:

proyecciones.

Elementos del espacio que
forman parte de un sistema de
perspectiva caballera.

Perspectiva de

circunferencia.

una

la escala del
conociendo las proyecciones de
los ejes en una perspectiva

eje Y,

e Determinacion de abatimientos en
perspectiva caballera.

e Representacién de figuras en
perspectiva caballera.

e Reconocer las posibilidades de
expresion que permiten las
representaciones en perspectiva
caballera.

COMPETENCIAS BASICAS

Conocer el uso del sistema de perspectiva caballera como herramientas del lenguaje gréafico para representar
la realidad (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema perspectiva caballera para favorecer

procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
més eficaz y auténomo (Competencia para aprender a aprender).
Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectonicas y de disefio, en las que se
aplica la representacion en perspectiva caballera; utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, y
considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y artistica).
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15. Sistema acotado

OBJETIVOS DIDACTICOS CRITERIOS DE EVALUACION

e Conocer los fundamentos teéricos y practicos del
sistema de planos acotados.

Resolver ejercicios de pertenencias y mediciones en los

que intervengan puntos, rectas y planos en sistema
e Resolver, en dicho sistema, problemas de | acotado.
definicion de puntos, rectas y planos, y problemas
de pertenencias y mediciones.

¢ Dibujar en sistema acotado figuras planas y sélidos | Realizar la representacion de objetos simples en

sencillos. sistema acotado.
CONTENIDOS
CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

e Elementos del espacio que
forman parte en un sistema
acotado. e Representacion de punto, recta y | o

Familiarizarse con los
plano en acotado.

e Proyeccion del punto y notacion fundamentos  tedricos  del

de cota. e Realizacion de problemas de sistema acotado.

e Condicion para que un punto plertenenma entre punto, recta y|o valorar los elementos del estudio
pertenezca a una recta. piano. de  este  sistema  como

e Traza del plano. Posiciones|® Representacion de volimenes comprension para desarrollar

- sencillos en acotado. conceptos espaciales.

particulares. )

e Condicion para que una recta y ¢ Rgalizacic')n del paso entre el|® \ﬁ:l(g;ar el e?Stulglr?o digrggntoéég
un punto pertenezcan a un sistema acotado y los dados Y pano P

anteriormente: diédrico, previo al estudio tridimensional.

plano. s
axonomeétrico y caballera.

e Reversibilidad entre sistemas
dados.

COMPETENCIAS BASICAS

e Conocer el uso del sistema acotado como herramientas del lenguaje grafico para representar la realidad
(Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).

e Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema acotado para favorecer procesos creativos
(Autonomia e iniciativa personal).

e Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea cada vez
més eficaz y auténomo (Competencia para aprender a aprender).
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METODOLOGIA

INTRODUCCION-METODOLOGIA

Estructurado en tres grandes bloques
como son la Geometria métrica, Geometria descriptiva y la Normalizacién; el Dibujo Técnico se presenta como la
antesala para poder conectar adecuadamente con cualquier estudio superior, bien sean profesionales o de tipo
universitario, relacionados con disciplinas como la arquitectura, ingenierias o las bellas artes.

Es un area eminentemente practica, si bien no falta en el documento, para poder abordar este aspecto un profundo
estudio tedrico.

En el material que utilizamos, la teoria se encuentra acompafiada en todo momento por un nimero significativo de
ejercicios, en la mayoria de los casos, resueltos de forma clara y concisa. Utilizando para ello la nomenclatura y
grafismos adecuados; ayudando a formalizar o visualizar el problema que se plantea.

El blogue de normalizacién podria hacer pensar exclusivamente en el aspecto eminentemente técnico y riguroso que la
“Norma” exige. Esto es necesario y se ha llevado a cabo, pero sin descuidar en ningun momento la faceta artistico-
creativa, que, porqué no decirlo, cualquier técnico, en el momento mas insospechado debe recurrir a ella. Ya que no

debe olvidarse la estrecha relacion que siempre ha habido entre la ciencia y el arte.

El apartado de técnicas graficas —Introduccion al Dibujo Técnico- se ha introducido en el libro como el primer tema,
separado del resto de los bloques. Hecho como recurso l6gico de conocimiento previo de técnicas y materiales,
necesarios para poder solventar con éxito desde un punto de vista formal las exigencias que el resto del documento
plantea.

METODOLOGIA

Las bases metodolégicas con esta materia contindan la linea seguida en la ESO, buscando aprendizajes significativos
gue sirvan al alumno para aprender, considerando al profesor como un guia y mediador en la actividad constructiva del
alumno. La diferencia con la etapa anterior reside en los siguientes aspectos:

El alumno posee un mayor grado de desarrollo en el pensamiento abstracto formal que le permite establecer con mas
facilidad hipotesis y deducciones.

- Su base de capacidades desarrolladas en el area le permite una mayor autonomia en los trabajos.
£n base a estos dos aspectos, podemos establecer varios puntos para el desarrollo de una metodologia en la materia de
Dibujo Técnico:
a) El aprendizaje parte de los fundamentos del dibujo técnico que el alumno ha adquirido en la etapa de la ESO.Los
nuevos aprendizajes se acentuaran sobre estas bases, haciendo que el alumno comprenda la utilidad de lo ya
aprendido.
La potenciacion del uso de herramientas (escuadra y cartabdn, compas, estilégrafos, rotuladores....) posibilita no sélo el
desarrollo de la destreza manual, sino también la progresiva autonomia del alumno.
c) La realizacién de actividades que permitan al alumno poner en practica los nuevos conocimientos; la propuesta de
problemas geométricas que no busquen la resolucién mecanica de los mismos, sino la reflexién sobre los conceptos
aprendidos.
d) La objetividad y universalidad del dibujo técnico se asientan sobre los conceptos de Normalizacion y de Escalas. La
utilizacién de estos conceptos-base conducird al alumno a la comprension de esta objetividad al constatar su utilidad:
interpretacion de planos, empleo de distintos sistemas de representacion, aplicacién de las escalas a todo tipo de
dibujos...
El uso, en lo posible, de objetos del entorno como base de los ejercicios permite al alumno establecer conexiones entre
el dibujo y la realidad, facilitAndole la comprension de conceptos.
f) Laintroduccién de ejercicios de dibujo técnico en disefios propios, con empleo del color y las texturas, permite al
alumno desarrollar su creatividad y establecer relaciones entre el arte, la estética y el dibujo técnico.
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El desarrollo de la materia mostrara sus profundas vinculaciones con el arte. El Dibujo Técnico constituye un valioso

instrumento de investigacién de gran interés en la lectura de producciones artisticas; por otro lado, enriquece de forma
notable los medios de expresion.
Ambas caracterizaciones favoreceran la preparacion de los alumnos como futuros ciudadanos, al tiempo que acentdan el
papel de la materia en su caracter orientador y preparatorio para estudios posteriores.
El Dibujo Técnico contribuye de forma valiosa al desarrollo de contenidos transversales, como la educacion para el
bnsumo. Ello se materializa en el tratamiento de contenidos actitudinales relacionados con el cuidado de los materiales, el
gor, el orden, la precision y la perseverancia en las tareas emprendidas. La materia permite también la puesta en practica
e contenidos relacionados con la educacion para la paz y la educacion civica, tales como la participacion en procesos de
intercambio de opiniones en el aula o el respeto a las producciones de los demas.

CRITERIOS DE CALIFICACION

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

- Observacion directa en clase; trabajo diario teniendo en cuenta los criterios establecidos.
- Laminas realizadas.

- Trabajos complementarios.

- Pruebas tedrico-practicas.*

- Cuaderno de clase*

- Actitud del alumno en clase y ante la asighatura

A decision del profesor)

—~
*

Los trabajos se valoraran segun los criterios expuestos en cada unidad didactica, sobre todo:

a) laresolucién correcta del problema.

b) Limpiezay pulcritud.

c) ldoneidad de recursos.

d) Puntualidad en la presentacion de las mismas

. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Si la evaluacion constituye un proceso flexible los procedimientos habran de ser variados. Para recoger datos podemos
servirnos de diferentes procedimientos de evaluacion sin que estos sean excluyentes o de obligado cumplimiento:

- CONCEPTUALES mediante pruebas escritas teérico- practicas ( 50%)
- PROCEDIMENTALES mediante la realizacion continda de trabajos.( 40%)

- ACTITUDINALES : mediante la observacién continua de la actitud del alumno ante la asignatura y ante su conducta
en el desarrollo de la actividad académica (10%)

En definitiva que la suma de los conceptos, procedimientos y actitudes daran como resultado la calificacion global de
cada uno de los alumnos

ABSENTISMO ESCOLAR:
Segun acuerdo tomado por los equipos educativos y ratificado por el Claustro de profesores, por cada falta de asistencia
injustificada al alumno se le descontara de la nota global 0,2 decimas de punto. Por cada tres retrasos injustificados se

considerara una falta de asistencia
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SISTEMAS EXTRAORDINARIOS DE EVALUACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS

EXAMENES EXTRAORDINARIOS PARA ALUMNOS ABSTENCIONISTAS 1° BACH.

Al igual que los alumnos que por diversas causas no logren superar el area a lo largo de todo el curso, los
alumnos absentistas perderan el derecho a la evaluacion continua y tendran el mismo tratamiento que aquellos,
por lo tanto, deberan presentarse a una prueba “ tedrico practica “ que se convocara a tal efecto, dicha prueba
estara basada en los contenidos desarrollados durante el curso.

SISTEMA DE RECUPERACION

El sistema contempla la evaluacion continua, por lo tanto todos los alumnos pueden recuperar la materia no
superada durante todo el curso atendiendo a los requisitos expresados anteriormente en esta programacion
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